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f TIPS & TRICKS ► 



Uzupetnienie kodow do najnowszych gier. 



okladko: Soul Calibur 2 (Nomco) 



allczylismy jesienny poSlizg, czego powodem byl brak materialow do 
tj^^vy tegoz kompedium. Kierujemy si? dewizg: najlepsze i najtrud- 
niejsze gry. Niestety, na takowe musielismy czekac do korica pazdzier- 
Hka, z przeswiadczeniem, ze oddamy w Wasze rpce przydatny i cieka- 
Fwyzbibr porad, opisow i felietonow bazujqcych na odpowiednio 
wyselekcjowanych tytutach. Lepiej pozno niz wcale, prawda? 

Tym razem gtowne skrzypce gra opis do SOUL CALIBUR 2, robiony 
przez prawie pdl roku, przy wspdtpracy wielu osob i to nie tylko z 
kraju. W efekcie powstal dokladny przepis na skuteczng gr? kilkuna- 
stoma postaciami - istna skarbnica wiedzy na temat walki i systemu. 
Takiego materialu na prozno szukad w prasie, czy internecie, tego 
jestem pewien. 

Na Wasze zyczenie poszerzyliSmy rozpiptosc platform w PORADNIKu, 
dot?czajgc rowniez PSX'a, ktoremu poswipcac bpdziemy jeden z 
opisow w numerze. Tym razem to HARVEST MOON: BACK TO THE 
NATURE - temat powracajgcy jak bumerang, z uwagi na zlozono^c 
rozgrywki. 



Nasza SUPER LIGA to notowania najlep- 
szych gier w poszczegolnych gatunkach. 
Zobacz jak ustawiliSmy tytufy w trzeciej 
edycji. 

K w adr ans G racza 

Relacja z nietypowej wizyty w redakcji... 



Media Player vl .50 



Opis dziafania + odpowiedzi na pytania. 

RETROspekcja J5 
Swiat wg Nintendo 

Niewielki wycinek z zycia firmy, 
czyli jak Nintendo walczyto o 
dominacje na rynku. 



Wcigz dostajemy zbyt malo opinii na temat PORADNIKa, w zwigzku z 
tym nie bardzo wiemy, jakie stawiacie przed nim wymagania. Z Wa- 
szych listow wynika, ze traktujecie go jak uzupelnienie miesi?cznika 
PSX EXTREME i tarn tez wysylacie swoje listy, ktore niejednokrotnie 
tong w morzu korespondencji, ostatecznie kortczgc w piecu HIVa. 
Ekipa ludzi tworzqcych opisy czeka jednak na Wasze opinie! Niech 
kazdy napisze, co chcialby zobaczyc w nastppnym numerze. Nie 
zapomnijcie o dopisku na kopercie - PORADNIK EXTREME. 

Sciera / 



GAME PARK 



SESSal Wlasnie taki znaczek propo- 
/L i nuje. (...) Gdy przed kilkoma 
miesiacami mialem okazj$ 
zagrac w japoriskq wersj? 
SOUL CALIBUR 2. odniostem 
wtenczas wrazenie, ze lytul, choc wspanialy, 



Mini-recenzje czytelnikow 



Swego czasu duzo dyskutowalismy w PE na temat recenzji, ich subiektywnosci i miarodajnosci 
ocen. Doszlismy w koncu do wniosku, ze kazda recenzja (ocena) jest w pewnym stopniu subiek- 
tywna. czy to z powodu zamllowania autora do jakiegos gatunku, jego preferencji, przyzwyczajert, 
czy w koncu doswiadczenia (decydujg tez bardziej banalne czynniki). Staralismy si? Warn uzmy- 
slowic, ze nie wszystkie oceny muszq pokrywac si? z odczuciami wi?kszosci czytelnikow, Two- 
imi rowniez. Nie dla kazdego FIFA 2004 jest konkurencja dla PRO EVOLUTION SECCER 3 (hi 
Koso), LotR: TWO TOWERS wspaniatq wyrzynank?, wykorzystujgc? swietnie licencj?, czy w 
koncu MGS2 jest przegadany, zagmatwany i bez "jaj". 



prowadzi do niepotrzebnych wodotryskow, to 
po pierwsze, a po drugie my - gracze, 
musimy ponownie zaptacic za taki "sequel" 
pelng cen?. Choc poglgdu nie zmienilem, to 
jednak chyl? czota przed zespolem NAMCO 
- developerem najlepszej bijatyki w historii 
gier wideo. Skgd te superlatywy? 



Pewng korekt? mozecie od teraz naniesc Wy - Czytelnicy PORADNIKA EXTREME I PSX EXTRE- 
ME. Jesli zatem uznacie, ze ktoras z naszych ocen w PSX EXTREME jest niestuszna, napiszcie 
nam o tym, podajgc swoje argumenty. W PORADNIKu powstanie rubryka takich mini-recenzji 
(raczej "3 groszy"), na ktorq poswi?cimy stronk? lub dwie. Plszcle najlepiej o nowych tytutach, 
koniecznie przez pryzmat naszych tekstow (bo nie ma sensu powtarzac tego samego). Prace w 
granicach 1 000 znakbw (lub mniej) powinny zostac opatrzone jedng oceng koncowg, oceng grafiki, 
dzwi?ku i zywotnosci oraz dwoma plusami i minusaml zabawy (niekoniecznie). Przyjmujemy tylko 
teksty w formie elektroniczniej: na dyskietce/plycie lub mailowo: sciera@psxextreme.pl, bgd i 
poradnik@extreme.pl (teksty w zatgcznikul). Na naszej stronie internetowej www.psxextreme.pl 
powstanie rowniez odpowiedni dziat! To moze bye poczgtek Waszej przyszlej pracy recenzenta, 
kto wie?! [S] 



Wszystko zacz?lo si? dwa tygodnie temu. 
Wtgczytem gr?, nawet nie sobie, a zonie, 
ktora miala mi przygotowac projekt oprawy 
grafieznej opisu (wyznaj? zasad?: "poznaj 
gr?, ktorg sktadasz"). Zona grata, a ja si? 
przyglgdatem. W koncu nie wytrzymalem i 
wzigtem do r?ki drugiego pada, nie podejrze- 
wajgc, ze wlasnie zaczglem nowy rozdzial w 
moim zyciu. Przez te kilkanascie dni wstaje 
niewyspany. z podkrgzonymi oczami i 
odciskami na palcach. Sni mi si? SOUL 
CALIBUR; spadam w jakg6 przepasd, nie 
mog? zablokowac comba, ktos mnie juggluje. 

I tak dzien w dziert. Przychodz? z pracy, a 
zona gra juz w “Soula" z siostrg. Klad? 
teczk? i zamiast zjeSc obiad, wyrywam 
komus pada. Schiz! Kazda walka jest oczywi- 
sde tg ostatnig, ale po niej nast?puje kolejna, 
tez ostatnia. Cos nie pozwala nam wyfgczyc 
konsoli. Lodowka jestpusta, liscie przed 
domem nie zagrabione, a my siedzimy i 
gramy. nie wiedzgc, ktory jest dzien tygodnia. 
To jest gorsze niz PRO EVOLUTION SOC- 
CER! Postuluj? o wprowadzenie nowego 
oznaezenia na pudetku, ot. zeby chociaz 
zrobid sobie zapas jedzenia.[Sciera] 







PORADNIA 




Magia Colina 

"Czasami podczas grania sam wlgcza mi si? 
trojkgt np. w Colinie - jad? i tup mi widok FPP. 
Podejrzewam, ze pad si? zrgbal, co poradzicie 
na tg "dolegliwosc"?" [Dziadas, Radlin] 



Gdyby pad byl nieoryginalny, powiedzialbym, 
ze button ulegt zuzyciu. Bardziej prawdopodob- 
ng (bo znang z autopsji:) przyczyng takiego 
stanu rzeczy wydaje mi si? jednak zabrudzenie 
joypada, zalanie przyciskow np. Colg, na co ze 
wzgl?du na swojg konstrukcj? szczegolnie 
wrazliwe sg kontrolery od PS2. Na Twoim 
miejscu rozebratbym pada, a nast?pnie 
wilgotna£zmatkg przetart powierzchni? stykow 
i gumkljirzyciskow. Grafitowa powtoka stykow 
jest bardzo delikatna, nie uzywaj wi?c 



ddtergentow. JeSli pad jest nieoryginalny 
^przyczyns 



zyng mogg bye tez zaktocenia 
elektromagnetyezne, naktoretegotypu 
wynalazki nie sg zbyt odpome. [kilu] 



Filmow si? zachciewa? 

"Jakiego formatu filmy mozna oglgdab na X-e? 
Czy mogg to bye piraty na nieprzerobionej 
konsoli?" [Matys, Szczecin] 



Wrzucib siodemk? 

"W jaki sposob mozna uzyskac lub aktywowac 
7 biegwGT3? (...)■ [???,???] 



► Niewkazdympojeidziejesttodo 
zrobienia. Da rad? w wozkach wyjsciowo 
majacych 6 biegow - jezeli kupisz najdrozszg 
skrzyni? biegow, uzyskasz ten bajer.jloser] 



Ztap swoja szans? 

"Kiedy b?dzie kolejna cz?s6 akcji Zlap 
Kontakt?" [???,???] 



► Kolejna. druga juz edycja spisu 
uzytkownikow konsol pojawi si? w nast?pnym 
Poradniku, a kuponu zgloszeniowego wypatruj 
w nast?pnych numerach PSX EXTREME.[S] 



A czy mozna latab? 

"Styszalem, ze mozna Smigab Escudo grubo 
powyzej 1 000 km\h. Czy to prawda? Jesli tak, 
to jak ustawib samochod, ew. gdzie mozna 
zdobyb takowe ustawienia?" [Yudus, Szczecin] 



► Tak, jest to do zrobienia;). Temat byl 
walkowany w Kaclku - wi?c recepta b?dzie 
skrotowa. Musisz postawib pojazd na tylnych 
kolach. Zwi?ksz na maxa docisk tylnego 
spojlera, przedni ustaw na minimum. Przednie 
zawieszenie powinno byb wysokie i mozliwie 
twarde. Nast?pnie udaj si? na tras? z dtuga 
prosta- Przy odpowiedniej pr?dkobci (ok350k/ 
h), przod zaeznie si? odrywab od asfaltu. Aby 
poleciec ponad 1 000, musisz odpowiednio 
wydtuzyb skrzyni? biegbw. [loser] 



Lap swoja szans? 

"Mam problem z gra The Sims. Jak 
odblokowac w trybie "Get a life" wszystkie 
przedmioty? (...)” [Krassuletti, ???] 



► Po prostu zalicz w pelni wszystkie misje - 
to po pierwsze. W niektbrych oprbcz nagrod 
przyznawane sa bonusy, np. za odpowiednio 
szybkie przejbcie danego poziomu. W misji 
"Borrow money from mom" jebli ukoriezysz 
zadanie w 24 godziny lub mniej - dostajesz 
gitar?, w "Hot to trot" zdob?dziesz Jukeboxa 
(maksymalnie 8 dni gry, oczywiscie 
“simowych" dni). I tak dale], [shiva] 



Na nieprzerobionej konsoli obejrzysz jedynie 
filmy na DVD (takze ’pirackie’), musisz jednak 
mieb pilota, czyli DVD Playback Kit, konieeznie 
z regionu. w ktbrym sa posiadane przez Ciebie 
filmy (Europa - region 2). Zupetnie inaezej 
wygladasytuacja w przypadku, gdy Twbj Xjest 



oczywibcie nowe zabezpieczenia, ktore jednak 
szybko udalo si? ztamab. Rbzne modele 
posiadaly rozne twarde dyski (8-gigabajtowe, 
najszybsze WD lub jedna z dwoch wersji 
Seagate 10GB) i (co bardziej istotne) nap?dy 
DVD. W najstarszyeh (1 .0) montowano z 
reguly nie czytajace ptyt CD-R nap?dy 
Thomsona (charakteryzuje je wyci?cie w tacce 
w ksztalcie litery U). W nowszyeh - takze 
Philipsa (wyci?cie w ksztalcie litery C) lub 
najbardziej uniwersalne, lecz najrzadziej 
spotykane Samsunga (dwa dodatkowe otwory 



Jak rozroznic poszczegolne modele? Nie ma 
niezawodnej metody, najdokladniejsza jest 
sprawdzenie wersji biosu w menu "System 
Info" (konsola nie moze bye przerobiona). 
Pojawia si? tarn wpis "K: 1 .00.XXXX.01 ". Jesli 
zamiast XXXX mamy 4034 lub 4036 to znaezy, 
ze posiadamy vl .0. Wpis 481 7 lub 4972 
wyst?puje z reguly w przypadku vl .1 , nowsze 
modele wyswietlajg natomiast 5101 . Pomocna 
przy okreslaniu wersji konsoli moze byb tez 
umieszczona na spodzie Xboxa data produkcji - 
PRZED sierpniem 2002 produkowano tylko 
vl .0. Na vl .1 pojawia si? zazwyczaj data 
August 2002, na vl .2/3 - December 2002, w 
przypadku vl .4 - July 2003, vl .4/5 - August 
2003. Moze si? jednak okazab, ze mimo wybitej 
daty posiadamy znaeznie starszy model. Nie 
ma tez prostej reguly pozwalajgcej na 
okreblenie, jaki czytnik / HD znajduje si? w 
konsoli. Najprosciej jg po prostu rozkr?cib. 
Wszelkie w/w rbznice majg oczywiscie 



konsol? jako bagaz podr?czny. Warto tez otworzyb 
opakowanie, porozrywab wszelakie woreezki, by 
konsola wyglgdala na uzywang:). 

AD.5. Rozejrzy] si? po polskich sklepach i 
serwisach aukcyjnych i sam odpowiedz sobie na 
to pytanie. Jesli Ci si? poszcz?sci, zaoszcz?dzisz 
ok. 200 zl. [kilu] 



Konsolka do monitors 

"Mam PS2, monitor od kompa i problem: m6j 
monitor posiada tylko jedno wyjscie (takie 
standardowe do PC). Pytanie: Jak podlgczyb PS2 
do takiego monitora? DomySlam si?, ze za 
pomoeg jakiejs przejbciowki, tylko jaka i gdzie 
mog? jg dostac?" [Hastla, Legnica] 



► Pisalem o tym niejednokrotnie, powtarzam 
jeszcze raz - moim zdaniem nie warto podtgczab 
PS2 do monitora ze wzgl?du na koszty i jakosb 
uzyskanego w ten sposob obrazu, a takze fakt, iz 
bardzo widoczne stang si? braki w generowanej 
przez konsol? grafice (niska rozdzielczosc, brak 
pelnoekranowego antyaliasingu, niska jakosb 
tekstur, szczegolnie tych oddalonych od 
obserwatora). Wracajgc do pytania: wystarezy 
kupic urzgdzenie dost?pne z reguly pod nazwg 
"VGA Box", przetwarzajgce sygnal z konsoli do 
akceptowalnego przez monitor formatu. Koszt 
takiej przystawki to 1 20-260 zt, w zaleznosci od 
producenta i konsoli (lub konsol - najdrozsze 
wersje dzialajg ze wszystkimi next-genami), z 
jak? VGA Box wspolpracuje. Urzgdzenia takie 
mozna czasem spotkab na Allegro, ich sprzedazg 
zajmuje si? tez wiele europejskich sklepbw online. 



Oto miejsce, gdzie znajdziecie odpowiedzi na nurtujqce Was pytania. 



A zatem, piszeie iisty z pytaniami. Czekamy! 



I 



przerobiony. Dzi?ki aplikaeji Xbox Media Player 
(XBMP) mozesz oglgdab filmy w kilkunastu 
populamych formatach (VideoCD, MPEG2, 
MPEG4, w tym DivX i XviD, Windows Media 
Video, a nawet starsze wersje Real Media i 
QuickTime), takze z napisami (format 
dowolny), sluchac muzyki (MP3, WMA, ACC, 
OGG, WAV...) czy oglgdab obrazki, np. z 
aparatu cyfrowego (JPEG, BMP, TIFF, GIF i 
wiele innych). Ogromng zaletg Xb jest fakt, iz 
media te nie muszg znajdowac si? na ptycie - 
mozesz zrzucib je na dysk konsoli lub oglgdab 
takze wtedy, gdy sg zgromadzone na PC 
(wystarezy karta sieciowa). Program DVD-X2 
DongleFree DVD-Player pozwala natomiast na 
oglgdanie filmbw na DVD z dowolnego regionu 
bez koniecznosci posiadania pilota. [kilu] 



A jakie, a jakie? 

"Jakie sg modele X-6w?" [Vaster, Zlocieniec] 



► W tej chwili na rynku znajduje si? pi?c 
wersji X-6w. Dwie najstarsze, vl .0 i v.1 .1 dajg 
najw(?ksze mozliwosci osobom lubigeym 
mieszab w hardware, gdyz posiadajg 
najwi?kszg, osmiomegabitowg kobb biosu. Po 
dodaniu przelgcznikbw pozwala ona na 
"wrzucenie" nawet czterech rbznych biosow, 
wszystko to bez koniecznosci posiadania 
"fizyeznej" przerbbki w konsoli. Najstarsza 
wersja jako jedyna posiada tez wiatraczek na 
chipie grafieznym, przez co jest najgtobniejsza. 
W nowszyeh modelach ze wzgl?du na koszty 
produkcji zastosowano kosc biosu o 
pojemnobci 2Mbit i wprowadzono drobne 
modyfikaeje na plycie glbwnej. Doszly tez 



znaezenie wylgeznie w sytuacji, gdy 
decydujemy si? na przerobienie naszego 
Xboxa. [kilu] 



Kilka pytanek 

"Jestem obecnie w USA, w San Francisco. Jak 
wiesz, w sg tu tanie konsole, dlatego jestem 
zainteresowany kupnem, ale mam kilka pytarV. 

1 ) Czy Xbox z USA b?dzie dzialal w Polsce? 

2) Czy trzeba b?dzie w Polsce kupib jakies 
dodatkowe okablowanie i ile b?dzie ono 
kosztowato? 

3) Czy po przerobce w Polsce Xboxa gry 
pirackie i filmy DVD b?dg dzialaly? 

4) Czy Xbox podlega ocleniu? 

5) Czy import tej konsoli do Polski jest 
optacalny w sensie grania i kosztow?" 

[???, e-mail] 



► Ad.1 . Tak, pod warunkiem, ze go przerobisz 
(inaezej b?dziesz mbgt grab wylgeznie w tytuly 
sprowadzone zza oceanu) i dokupisz 
odpowiednio wydajny (powyzej 200W) 
transformator obnizajgcy napi?cie to 1 1 0V 
(koszt - ok. 60-80 zl). 

Ad.2. Patrz wyzej. Dodatkowo konieezne moze 
okazab si? dokupienie kabla RGB, gdyz (o 
dziwo) dosb duza cz?bb obecnych na polskim 
rynku TV nie obstuguje systemu NTSC 
(nietypowe kodowanie kolorbw). Warto dodab, 
ze po przerobce problem znika - istnieje 
program zmieniajgcy Xboxa z USA w 
"petnoprawng" konsol? PAL. 

Ad.3. Po przerbbce dzialab b?dg zarbwno 
"inne" gry (niezaleznie od systemu), jak i filmy. 
Ad.4. Z reguly tak, chyba, ze przewozisz 



Moim zdaniem lepiej zainwestowac w chocby 
najtartszy, najmniejszy TV. Dobrej jakosci obraz 
VGA generowal jedynie DC. [kilu] 



A projektor? 

"Czy da rad? podtgczyc do PS2 projektor obrazu? 
Jezeli tak, to ile to kosztuje, jaka jest jakosb 
obrazu, czy warto cos takiego w ogble kupowab?" 
[Ziutek, ???] 



► Projektory to temat - rzeka. Na rynku jest 
wiele rodzajowtegotypu urzgdzert, rbznigcych si? 
jakobcig obrazu, moeg lampy, rozdzielczoscig, 
iloscig i typem wejsb, wyposazeniem (pilot, tuner 
TV, dzi?ki ktbremu mozemy oglgdac na bcianie 
program telewizyjny) i oczywiscie ceng. 

Najtahsze urzgdzenia tego typu mozna kupib za 
ok. 7000 zl (uzywane znaeznie taniej) + kilkaset 
ztotych na ekran (mozna tez oczywiscie 
wyswietlac obraz na scianie) i drugie tyle na 
lamp?, ktorg wymienia si? co kilka tysi?cy godzin 
pracy (jesli b?dziesz grab trzy godziny dziennie, 
lampa zuzyje si? po kilku latach). Projektor 
podtgczysz do konsoli kablem S- Video, ew. 
composite, V-Cb-Cr lub RGB (takze z progressive 
scan). Urzgdzenia takie, pod warunkiem 
odpowiedniego zaciemnienia pomieszczenia, 
generujg wyrazny obraz o bardzo przyzwoitej 
jakosci i zywych kolorach, chob oczywiscie mniej 
ostry i kontrastowy niz to, co widzimy na ekranie 
monitora. Granie na projektorze w dynamiezng 
strzelanin?, wybeigi czy oglgdanie filmu to 
niezapomniane przezycie. Jesli stab Ci? na 
wydanie kilku tysi?cy zlotych, to czemu by nie...? 
Ale tylko w sytuacji, gdy kineskopowe lub 
projekcyjne TV przestaty Ci wystarczac. [kilu] 
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PORADNIA 



' Przed chwil? sif upiekl... 

"Jestem swiezo upieczonym posiadaczem 
Xboxa, w zwiqzku z czym mam par? pytan: 

1 ) Jakie plyty w formacie .waw mozna sluchac 
na Xboxie i jak mozna je nagrad na twardziela, 
zeby np. mozna ich byto sluchac w grze Project 
Gotham? 

2) W jaki sposdb mozna zgrywac gry na CDRW 
lub DVDR na dysk twardy przy pomocy 
XtoolboX? Prosz? o faq krok po kroku, bo cod 
probowalem zrobid i mi nie wychodzilo. 

3) W jakich wersjach Xboxa mozna spotkad 
czytnik Philipsa?” [Gosd, forum PE] 

► Ad.1 . Nieprzerobiony Xbox odtwarza i 
umozliwia zgranie na HD dowolnej plyty CD- 
Audio. Przerobiony pozwala dodatkowo na 
zrzucanie muzyki z komputera. po jej 
przekonwertowaniu (np. CDeX’em) do formatu 
WMA. Mozna to zrobid np. przy pomocy 
Xcommandera. 

Ad.2. Mozna to zrobid przy pomocy XtoolboX, 
wymaga to jednak edycji kilku plikow. Znacznie 
wygodniej zrzucac dane przy pomocy programu 
Xbcopy lub dvd2xbox, gdzie cala operacja 
sprowadza si? do klikni?cia odpowiedniego 
przycisku. Gry mozna tez zgrac przy uzyciu 
Xcommandera - wystarczy skopiowac 
wszystkie dane z dysku D (czyli nap?du DVD) 
do katalogu Games /xxx/ na dysku E lub F 
(zamiast xxx wpisujesz np, nazw? gry). 

Ad.3. We wszystkich oprdcz 1 .0. Niestety nie 
ma reguty pozwalaj?cej najednoznaczne 
stwierdzenie, ze taki ataki model posiada 
czytnik Philipsa. Prawd? jest natomiast, ze to 
wtasnie te nap?dy montowano z reguty vl .1 i 
nowszych. [kilu] 

Dmuchac na zimne 

■Jak si? maj? oryginalne muzyczne plyty CD do 
niszczenia si? lasers w PS2? Czy aby dbad o 
swoj? Czamulk?, nalezy wystrzegac si? 
stuchania na niej CD?’ 

[Wojciech Slimadski, Zabrze] 
► W przypadku filmdw na DVD czy plyt CD- 
Audio plyta kr?ci si? na tyle wolno, ze ryzyko 
zuzycia czytnika jest pomijalnie male. Jedli 
nap?d ma si? popsuc (np. ze wzgl?du na wad? 
fabrycznq), zrobi to niezaleznie od tego, w jaki 
sposdb korzystac b?dziesz z konsoli. Zuzywanie 
si? nap?du jest zjawiskiem normalnym, jedyne, 
co mozesz zrobid by je ograniczyd, jest dbanie o 
plyty i sam? konsol?. Nie pal przy niej 
papierosow i nie dopuszczaj, by stala w 
zakurzonym lub zawilgoconym miejscu. [kilu] 

Wszystko si? da 

Czy pod Xboxa mozna podlqczyc zestaw 
glosnikdw 5.1 (Creative Inspire 5300)? Czy 



podczas oglqdania filmdw w divxie na X-a 
mozna odtworzyd plik tekstowy z polskimi 
napisami?" [Samuel, e-mail] 

► Pod Xboxa podlqczysz dowolny zestaw 
glosnikdw wyposazony w dekoder dzwi?ku 
przestrzennego (Dolby ProLogic, Dolby Digital 
5.1 , w filmach takze DTS). Musisz jedynie 
posiadad odpowiedni kabel A/V z wyjsciem 
optycznym (koszt - kilkadziesiqt zl), b?d* tez - 




jak autor tej odpowiedzi:) - dorobid do Xboxa 
wyjscie cyfrowe typu coaxial (patrz: foto). 
Mozliwe jest oczywidcie podlqczenie zestawu 
za pomoc? wyjscia analogowego (2x chinch), 
jednak w taki sposdb uzyskasz co najwyzej 
dzwi?k w przestarzalym, analogowym 
systemie Dolby ProLogic. Creative Inspire 5300 
ma jedynie wyjscia juz zdekodowanego, 
analogowego sygnalu (sam nie jest 
wyposazony w dekoder). wi?c po jego 
bezposrednim podlgczeniu do konsoli uzyskasz 
co najwyzej rozbity na 5 glodnikdw diwi?k 
stereo (o d*wi?ku przestrzennym nie ma 
mowy). XBMP pozwala na oglqdanie filmow z 
napisami. [kilu] 

A co to? 

"Czy wiecie co to takiego THX surround EX 
b?dz DTS-ES?” [Jarek Galecki. Jaworzno] 

► THX surround EX. znany takze jako Dolby 
Digital EX, to rozszerzona o jedno irddlo 
dzwi?ku wersja Dolby Digital 5.1 . Dodatkowy 
glosnik (lub dwa, wysterowane tym samym 
sygnalem) umieszczony jest centralnie z tylu, 
pomi?dzy gtosnikami surround. Nie jest to 
"prawdziwe" 6.1, gdyz sygnal docierajqcy do 
tego dodatkowego, szostego zrddla dzwi?ku jest 
"tylko" sum? sygnaldw z glosnikdw surround. 
Systemy tego typu wymagaj? odpowiedniego 
amplitunera (dekodera / wzmacniacza) i zrddla 
diwi?ku Dolby Digital (DD5.1). DTS-ES Matrix 
dziala na podobnej zasadzie, tyle, ze w jego 
przypadku zrddtem dzwi?ku jest sygnal DTS 
(5.1 ). Nieco inacze] rzecz ma si? w przypadku 
DTS-ES Discrete 6.1 . Tutaj dodatkowy, tylny 
kanat nie jest sum? sygnaldw glosnikdw 



surround Jest on t'aktowany |ako mezalezno 
zrddlo diwi?ku, dlatego, aby cieszyd si? z jego 
mozliwosci potrzebny jest nie tylko odpowiedni 
dekoder i wzmacniacz, ale tez zawierajqce 
dodatkowy kanal audio irddlo dzwi?ku (np. 
film). Sam THX jest natomiast (w 
maksymalnym skrdcie) przyznawanym przez 
George'a Lucasa cerlyfikatem, gwarantujqcym 
najwyzsz? jakosd odtwarzanego dzwi?ku . 

[kilu] 

Czy si? da? 

"Czy istnieje mozliwodd podlqczenia czegod 
do Czarnuli, na czym mozna by ogl?dad filmy 
VCD? Do czego sluzy DVD REGION X?" 
[tukasz Dynkowski, Jelenia Gdra] 

► Nie ma sposobu. by na nieprzerobionej 
konsoli obejrzed film VCD. DVD Region X 
natomiast to nazwa serii przystawek do PS2, 
umozliwiajqcych odtwarzanie na nieprzerobio- 
nej konsoli filmdw DVD z dowolnego regionu. 
Pozwalaj? tez one na oglqdanie filmu przez 
kabel RGB (zalezy to od modelu konsoli), a 
takze - w polqczeniu z chipem NE02.2 - 
uruchamianie pirackich wersji gier. Jest kilka 
wersji urzqdzenia - niektdre zawieraj? 
dodatkow? przystawk? wktadan? w port karty 
pami?ci, inne maj? postad programu 
wczytywanego przed uruchomieniem filmu. 
[kilu] 

Problemy z memork? 

"Dlaczego co pewien czas kasuje mi si? cala 
zawartosc karty pami?ci? Jest to strasznie 
wnerwiajqce!" [Godka, Wroclaw] 

► Jesli karta jest nieoryginalna (ech kobiety;) 

- nie podalas nawet konsoli, ktorej dotyczy 
problem), to takie zjawisko ma prawo 
wyst?powac, jedli natomiast rzecz dotyczy 
oryginalu, powinnas udac si? z konsol? do 
serwisu, gdyz swiadczy to o jakiejd usterce. 
Przyczyn? moze tez byd przerobka. [kilu] 

Usunqd sejwy 

"Kupitem uzywanego Advance Wars (full org.), 
czyli z save'm i tu nasuwa si? pytanie: jak 
usunqd save'y i profil?" 

[Goju, Myslowice Wesola] 

► Prosta sprawa - podczas wlqczania 
konsolki przytrzymaj Select + L + prawo (d- 
pad). [kilu] 




"Kupilem 1 20 blokow? kart? pami?ci i gdy 
chce cos zapisad, to nie da si? albo wyskakuje 
napis, ze trzeba j? sformatowad. Problem w 
tym, ze na mojej zas“*‘* karcie nie ma 
zadnycb guziczkdw, zeby j? sformatowad! Co 
robic?" [Filip Galuszka, Wa-wa] 



► Studwudziestoblokowa karta do PSX 

rzeczywistosci ma pojemnosci jedynie dwa razy 
wi?kszq, niz standardowa memorka (128kB), 
dodatkow? przestrzert uzyskuje si? wi?c dzi?ki 
kompresji danych. Jako, ze rdzne save'y 
kompresuj? si? w rdznym stopniu, cz?sto 
okazuje si?, ze po zapelnieniu 30-40 blokdw 
pami?d zapelnia si? i memorka odmawia 
wsp6lpracy. Jak sformatowad tak? kart?? 
Odpowiedni? opcj? zawieraj? przystawki typu 
Game Shark, niektdre gry (np. Need for Speed 3, 
Gran Turismo...) same proponuj? tez 
sformatowanie “uszkodzonej" memorki. [kilu] 

GBA USA a PLOwu zasilacz 

"Czy GBA SP sprowadzony z USA b?dzie dzialat 
z zasilaczem z Europy?" [Pawel, ???] 

► Oczywiscie-dost?pnenardznych 
kontynentach konsolki z technicznego punktu 
widzenia nie rdzni? si? niczym, sprzedawane s? 
jedynie w rdznych pudelkach, z roznymi 
zasilaczami. Te ostatnie "na wyjsciu" zawsze daj? 
napi?cie 5,2V, nie ma wi?c powodu, dla ktorego 
amerykanski GBA SP nie mialby dzialad z 
zasilaczem sprzedawanym w Europie. Zasilacza 
z USA nie da si? za to podt?czyd do europejskiego 
gniazdka, mimo, iz jest to zasilacz impulsowy, a 
wchodz?ce w jego sklad komponenty, 
przystosowane s? do pracy z takim napi?ciem. 
Mozna go za to podl?czyc do naszej sieci za 
posrednictwem odpowiedniego transformatora 
240-11 OVomocy przynajmniej 10W,jaki kupic 
mozna np. na Allegro (kilkanadcie zt). [kilu] 

FINAL FANTASY X - kilka pytanek 

"W jaki sposdb pokonad Dark Cindy, Sandy i 
Mindy w FFX?“ [Godd, forum PE] 

► Nie jest to az takie trudne, jakby si? 
zdawato, trzeba tylko si? spieszyd, by jak 
najszybciej zlikwidowac jedn? z Siostr (najlepiej 
Mindy, bo ma najmniej, okolo 2 min HP), np. za 
pomoc? kilku Attack Reels Wakki, co uniemozliwi 
im wykonywanie ich Overdrive'a (Delta Attack), 
Pozostale dwie Siostry nadal s? dosd 
niebezpieczne, dlatego tez warto dbad o to, aby 
postacie miaty stale zatozonego Auto-Life.[Star] 

"Mam problem z gr? FFX, a konkretniej z Baaj 
Temple. Po wejdciu do glownej komnaty widz? 6 
statuetek - 3 po lewej i 3 po prawej. Problem w 
tym, ze nie wiem, w ktorych dwi?tyniach 
zdobylem dodatkowy przedmiot, a w ktdrej nie. 
Prosz? o wymienienie po kolei wszystkich 
dwi?tyd, bo stoj? w miejscu i nie wiem co dalej!" 
[EviLT, 6l?sk] 

► Bardzo duzo osdb ma 

problem z identyfikacj? statuy w 
Baaj Temple. Mam nadzieje, ze 
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ponizszy schemat wystarczy Ci w zupetnosci . 
[pLaY] 



on zostawia nas w spokoju i ofiarowuje rozne 
przedmioty.[pLaY] 



Macalania — Djose 
Zanarkand- — Kilika 
WejScie 



"Gdzie do jasnej ciasnej w Zanarkand bylo 
Destruction Sphere? Jestem w posiadaniu 
wszystkich oprocz Zanarkanda i Besaid.” 
[EviLH 



l "W jaki sposob upgrejdowac Legendary 
I Weapons w FFX? Wiem. ze potrzebne sg 
. specjalne 2 przedmioty dla kazdej broni. Mam 
je i nic si? nie dzieje. (...) Gdzie znajd? 
dobrych zawodnikbw do gry w Blitzball?" 
[Kica, Sokotow Podlaski] 



► Aby swigtynia byta "zaliczona", musisz 
zabrac ze swigtyni skarb. Aby lego dokonac w 
Zanarkand, musisz tam powrbcic (b?d?c w 
posiadaniu statku powietrznego) i dokonczyc 
"zabaw? z tetrisem". [pLaY] 



"Mam pytanie dotyczgce FFX. Czy ktos z 
przeciwnikow moze mi skopiowad atak Jecht 
Shot? Prosilbym bardzo takze o podanie jakis 
porad dotyczgcych zdobywania rzadkich 
przedmiotow." [red2000, L?bork] 



► Aby dopakowac Legendary Weapons, 
trzeba miec do tego dwa specjalne przedmioty 
(Crest i Sigil) dla kazdej z postaci. Brori 
nalezy dopakowac w Macalania Forest, 
korzystajgc ze swiecgcej skaly na kohcu 
"mlecznej drogi" (pojawia si? w pozniejszej 
cz?sci gry). (...) Zawodnicy do gry Blitzball'a 
sg rozsiani po catym swiecie FFX. Polecam 
zerkngb do poprzedniego numeru 
PORADNIKA, gdzie w Poradni opisalem 
najlepszy wg mnie sklad, wraz z miejscem ich 
pobytu. [pLaY] 



► Nie, ataku Jecht Shot zadenz 
przeciwnikow nie moze skopiowac. (...) 
"Rzadkie przedmioty" mozesz zdobywac na 
Monster Arenie na Calm Lands, po walce z 
rbznymi bossami (musisz posiadac mocne 
postacie), drugim sposobem lapanie potworbw 
do tejze Areny. Aby tego dokonac, musisz 
posiadac bron z umiej?tnoscig Capture 
(mozna kupid u goscia na Arenie) i zabid 
potwora ciosem lizycznym. Gosd b?dzie Ci? 
wynagradzal roznymi przedmiotami za 
kompletowanie zestawdw potwordw. Trzeci 
sposob to przekupywanie przeciwnikow, co 
mozna robid za pomocg umiej?tnosci Bribe - 
dajemy okreslong liczb? Gil przeciwnikowi, a 



"Mam problem ze zdobyciem Saturn Sigil dla 
Kimahriego w grze FFX. Podobno trzeba 
zlapad wszystkie motylki w Macalania Woods 
- czy to prawda?" [Cinek, Wroclaw] 

► Zgadza si?, aby otrzymad Saturn Sigil dla 
Kimarhiego, musisz zlapad wszystkie motyle 
w Macalania Woods. Oznacza to, ze musisz 
wrdcid do tej lokacji po zdobyciu statku 
powietrznego. Nie jest to latwe zadanie, gdyz 
masz mniej sekund na zlapanie wszystkich 
motyli, niz za pierwszym razem. [pLaY] 



Gdzie zyj? Chocobosy? 

“Mam problem w FFIX. Podobno jest wyspa, 
na ktorej zyjg CHOCOBOSy - szukalam jej i 



nie mog? znaleicll! W opisie STARa jest ona 
zaznaczona, wg niego to wysepka, na ktorej 
jest plaza w ksztalcie ksi?zyca. Lgduj? tam i 
nic nie ma! Czy ta wysepka jest tylko z nazwy, 
czy to jest jakas lokacja?” [Karolcia A _ A GDPE] 



► Aby si? dostad do Chocobo Lagoon, 
trzeba posiadac Chocobo ze zdolnoscig 
chodzenia po ptytkiej wodzie (Reef), gdyz 
wejscie do wn?trza wyspy lezy na poziomie 
morza. Poczytaj dokladnie opis w PE#42, 
zostaio to tam dokladnie wyjasnione.[Star] 



Spotkac Ridera 

"Gdzie w grze BREATH OF FIRE IV po 
przejsciu gry mozna spotkad przeciwnika o 
imieniu Rider?" 

[Michal Pilecki, Ostrowiec Sw.] 



► Rider wyst?puje w Mukto Ruins, 
najcz?sciej mozna go spotkad w ostatnim 
pomieszczeniu podziemi, po obejsciu terenu 
zewn?trzng galeryjkg.[Star] 



Czarna dziura 

“Mam problem z grg Zelda: The Wind Waker. 
Zaciglem si? w wiezy Ganona w miejscu, w 
ktorym trzeba wskoczyc do wielkiej dziury, 
zabid Mini Ganona aby idb w kierunku drzwi 
wskazywanych przez miecz. Problem? Nie 
wiem co robid dalej..." [PIKMAN, forum PE] 

► Po wskoczeniu do dziury znajdziesz si? 
w labiryncie identycznych pokoi. Kiedy 
pokonasz Phantom Ganona, spdjrz, ktore drzwi 
wskazuje pozostawiony miecz i przejdz przez 
nie. Musisz w ten sposob pokonad 8 zjaw, 
otrzymasz wtedy strzaly Swiatta. Otwdrz 
drzwi, znajdziesz si? w gldwnej komnacie. 



Phantom Ganona wykoncz ostatecznie strzalg 
Swiatla. Jego mieczem zniszcz scian? z cegiel 
po drugiej stronie od wejscia. Przejdz przez 
drzwi i zacznij wspinaczk? po schodach 
rozprawiajgc si? z wrogami. 



Bfgd w opisie? 

“Mam problem z Ratchet & Clank. W opisie w 
Poradniku napisaliscie. ze koto statku znajduje 
si? teleport, ktdry przenosi do pomieszczenia 
ze zlotymi broniami (Planet Novalis). 
Przeszedlem giere i datem opcj?: zaczgd gr? 
od nowa. Plgsalem po calym etapie, a teleportu 
nie ma. Moze trzeba miec wszystkie sruby?" 
[RoninR, Gliwice] 



► Na to wyglgda, pami?taj jednak, ze kilka 
zlotych broni mozesz zdobyd takze podczas 
pierwszego przechodzenia gry: w wiezy na 
Oltanis Orbit. Podobno cos si? tez czasem 
chrzanilo, jesli po ukohczeniu gry zapisalo si? 
stan na tym samym slocie na ktorym si? caly 
czas gralo. 



Jak juz Wind Waker si? znudzi 

"Jak rozwalid koncowego Ganondorfa w 
Zeldzie : Ocarina Of Time" [Bartek, email] 



► Poczekaj, az si? nachyli na chwil? przed 
atakiem i wystrzel w niego dwietlng strzal?. 
Kiedy jest ogluszony, okr?z go i sieknij w ogon 
mieczem Gorondw, wzgl?dnie mlotem. W 
kohcu padnie, zabierz wtedy Master Sword i 
powtarzaj powyzsz? akcj?, az ponownie 
padnie. Wykortcz go uderzajgc Master 
Swordem prosto mi?dzy oczy. 



Tipsy &TrikiT|^ 



► Freedom Fighters [XBOX] 

Podaas gry wklep nizej podone kombinacje: 



•t\ 4-, Black, While - odrodzenie 

Y, A, X, B, B, 4- • niewidzialnosc 

Y, A, X, B, B, 4 tryb slow-motion 

Y, A, X, B, B, 4- tryb fast-motion 

Y, A, X, B, X, 1- latanie 

Y, A, X, B, A, 4- pefna charyzma 

Y, A, X, B, A 4 nieograniczono omunicja 

Y, A, X, B, Y, 4- - heavy machine 

Y, A, X, B, Y, 4 rifle 

Y, A, X, B, Y, 4- rockel launcher 

Y, A, X, B, B, 1> - shotgun 

Y, A, X, B, Y, 4 - sniper rifle 

Y, A, X, B, A, 4- nailgun 



► Freedom Fighters [PS2] 

Podaas gry wklep nizej podane kombinacje: 
A. X. ■ niewidzialnosc 

A X, ■ • • 4 - tryb fast-motion 
A, X, 4 • tiyb slow-molion 

A. X ■ sholgun 

A. X, ■ •, A, 4- - heavy machine 

A, X, ■ • A. 1- - sub machine gun 

A. X, ■ • A , 4- - rocket launcher 

A, X, ■ • A, ■> sniper rifle 
A X ■ • X, <- nailgun 

A, X, ■ •. X, 4 nieograniczono 

omunicja 

A X. ■ •, X, 4* - pelna charyzma 

A X, 4 ragdolls 

A, X, 4 - niesmiertelnosc 

[wer. PAL] 



► The Simpsons: Hit and Run [PS2] 

Bpdqc w opcjoch wcisnij i przytrzymoj LI+RI, 
a nastppnie wklep ponizej podane kombinacje: 



— bardzo szybkie samochody 

■ ■ ■ ■ - szybkie samochody 

■ ■, ■, A - super skok po wcisnipciu 
klaksonu (L3I 

A A. • ■ - wyswielta wskaznik 
prpdkosci 

X, •, X, • - wszystkie bonusowe 
samochody [Uwago! Najpierw musisz ukoiiczyc 



wszystkie misje, aby kombinacjo zodziofafo] 
A, X, A, X - niezniszaalny pojazd 
X. X. X, X - tryb "night time" 

•. • A. ■ - red brick car 
IMX-i 

widok 
niszay 



I psychodeliany wi 



► The Simpsons: Hit & Run [Xbox, GC] 

Bpdqc w opcjoch wcisnij i przytrzymoj L+R, a 
nastppnie wklep ponizej podane kombinacje: 



B, B, Y, X wszystkie bonusowe samochody 
Y, Y, X, X - jedno uderzenie niszay wrogow 
Y, Y, Y, Y - bardzo szybkie samochody 

X, X, X, X - szybkie samochody 
B, A, B, Y- tryb "grid" 

Y, A, Y, A niezniszaalny pojazd 
B, B, B, A - wipcej widokow kamery 

X, X, X, Y - super skok po wcisnipciu 
klaksonu 

Y, Y, B, X - wyswietlo wskaznik prpdkosci 
A, B, A, B - wszystkie bonusowe samochody 
[Uwago! Najpierw musisz ukoriayc wszystkie 
misje, aby kombinacjo zadziafala] 

Y, B, Y, B - psychodeliany widok 



► Batman: Rise Of Sin Tiu [PS2] 

[Wersja NTSC] No ekranie z nopisem "Press Slorf 
wcisnij i przytrzymoj L1+L2+R1+R2, a 
nastppnie wklep jednq z nizej podanych 
kombinocji: 



[Wersja PAL] Podaas gry wcisnij i przytaymoj 
L1+L2+R1+R2, a nastppnie wklep jednq z 
nizej podanych kombinacji: 



1\ 4, 4- 4-. t, 4-. 4, 4 

niesmiertelnosc 

4-, 4 -f. 4. 4 4-. 4-, * -niekoiiaqcy 
sip pasek "combo" 

1\ -t, ■>, 4-, 4- - wszystkie 



4- 4>, 1>, wszystkie 

bonusy 



► Downhill Domination [PS2] 

Podczas gry wklep: A, 4-, X, •, 

4, ■ aby ponizej podane kombinacje 
dziafoty: 



4- A. ■ ■ 1- anty-grawitacja 
I 1 , X. super bunny hop 

f, ■ X, t, A - super bounce 
•4, 1>, -t, 4, -4. ■ mega flip 
4-, -4 - adrenaline boost 

•t\ 4-, ?, f, 4- combat upgrade 
4-, f , 4, 4 - stoke trick meter 
4-. 4, 4, f , f • odnowa energii 
4- ■ zawsze zapalony 

<r m. brak walki 

4. 4-, 4- - extra smock time 
4, *, *, • • ■ wipcej kosy 
4-. A, 4, 4, ■ - speed freak 
4>, A. - niekonczqco si? 



► Starsky & Hutch [PS2] 

Wszystkie bonusy: 



iako swoje imi? wpisz: VADKRAM 



► Colin McRae Rally 04 [PS2] 

W opcjoch wybiea "Secrets", a nost?pnie wpisz 
nizej podone kody: 



AIDLAU wszystkie samochody 
6SDJUC - wszystkie trasy 
CLRWTR - wszystkie pogody 
HIQNRM - tryb "expert" 

FUDWHC - wszystkie apsci samochodowe 
DMIPOD - wszystkie testy 
EPDZJF lustaane odbicia Iros 



► Aliens Versus Predator: 
Extinction [Xbox] 

Master code: 



Podaos gry wcisnij START, a nastppnie wklep 
t? oto kombinacje: L, L, R, L, R, R, 1 R, L, L, 



► Aliens Versus Predator: 
Extinction [PS2] 

Master code: 



Podaos gry wcisnij START, a nastppnie wklep 
tp oto kombinacjp: Rl, Rl, 11, Rl, LI, 11, 

Rl, LI, Rl, Rl, LI, Rl, 11, LI, Rl, LI. 



► Futurama [PS2] 

Podaas gry wcftiij i przytrzymoj L14-L2, 



nastppnie wklep jednq z poniiszych kombinacji: 



A. 4-. ■ A. •. X, R2, • 
wszystkie bonusy 

A. 4- ■ A. • X. R2, 4 
pipe dodotkowych zyc 
A. 4-. ■ A, •, X, R2, *, 
pelna energio 

A 4- ■ A • X. R2, 4, 



niesmiertelnosc 

A, 4- ■ A. ■ A 

Bender's Breakout level 

A, 4- ■ A. ■ A 

Bogad Swamp Trail level 

A 4- ■ A ■ A 

Fry Rghts Back level 

A. 4- ■ A, ■ A 

Inner Temple level 



L, 4- I 



Leelo's Last Lough level 



. A, 4-, 4, 



Left Wing level 
A 4- ■ A ■ A 4-, t, 

Market Squor level 

_ _ A, t , X, 



New New York level 



i. 4-. I 



I. A, *r, 



Planet Express level 
A. 4. ■ A. ■ i 

Red Light District level 



*, i 



4, 4, 

Red Rock Creek level 

A. 4. ■ A. ■ A. 4. 4, 

Right Wing level 

A 4, ■ A ■ A 4 • 

Rumble in the Junkyard level 

“ _ 4, 4, 



Run, Bender, Run level 

A 4 ■ A ■ A t, 4, 

Sewers level 

A 4 ■ A, ■ A. +, 4 

Subway level 

A, 4, ■ A, ■ A, 4. 4, 
Temple Courtyard level 



The Junkyord level 



4 ■ A, 4. ■ A, ■ A. 4, 4. 

Select The Mine Facility level 



Select - Uptown level 

4. ■ A 4 ■ A, ■ 

Select Weasel Canyon level 



► The Great Escape [PS2] 

Niesmiertelnosc & nieograniczono omunicja: 



Podaos gry, mojqc w swoim inwenforzu bron 
oraz apleczkp, wcisnij pouzp, o nostppnie 
wklep tp oto kombinacjp: ■. •. L2, Rl, 

R2, LI, • ■ LI, Rl, 11, Rl. 



W giownym menu wklep jednq z nizej 
podanych kombinacji: 



■, L2, ■ R2, ART*, LI, L2, R2, < 

■ - wybor poziomu & tryb "Great Escape" 
L2.L2, ■ • • R2, Rl, ■, ■ • 
LI, Rl - wszystkie wstawki FMV 



► The Great Escape [Xbox] 

Niesmiertelnosc & nieograniczono omunicja: 



Podaos gry, majqc w swoim inwentorzu bron 
oraz apteakp, wcisnij pauzp, a nastppnie 
wklep tp oto kombinacjp: Y, X, L, R, L, R, X, 
Y, 1, Y, Y. 



W giownym menu wklep jednq z ponizej 
podanych kombinacji: 



Y, R, Y, X, Y, R, X, L, X, X, X, Y wybor 
poziomu & tryb "Great Escape" 

L, L, Y, X, X, R, R, Y, Y, X, L R wszystkie 
wstawki FMV 



► Pirates of the Caribbean [Xbox] 

Podaas gry, bpdqc na Iqdzie wklep jednq z 
nizej podanych kombinacji: 



A, X, Y, B, Y, B, X, B, 8, A dostojesz 
100.000 zlola 

A, Y, X, X, Y, Y, B, Y, X, A god mode 
A, B, Y, X, Y, B, B, Y, B, A - 50 punktow skill 
A, X, Y, X, Y, B, B, Y, B, A - resetuje 
reputocj? do neutralnej 
A, Y, X, X, Y, Y, B, Y, X, A niesmiertelnosc 



I opracowanie: pLaYmAn 
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KONKURSOWY 



Kwadrat jest 
podzielony na 25 pol 
(5x5). ktore kryj$ 
wykadrowane shoty 
z popularnych gier 
na konsole. Na 
pocz^tek musicie 
odszukac pary 
kadrow, nalezqce do 
tego samego tytulu. 
Wyt^zcie wzrok, 
skojarzcie sobie 
elementy, kolorysty- 
k§... Ale na tym nie 
koniec. Wsrod tych 
dwudziestu pi^ciu 
obrazkow, niektore 
nie maj^ swojej pary, 
wystepujqc na 
planszy tylko raz. I 
tutaj dochodzimy do 
sedna - magii tego 
kwadratu. Waszym 
zadaniem jest 
bowiem znalezienie 
pojedynczych (bez 
pary) kadrow i 
podanie nam ich 
namiarow, np. C4, 

B2, El (tytuiow nie 
trzeba podawac). 

Dla utrudnienia nie 
podajemy, ile takich 
kadrow znajduje si$ 
na planszy. a 
wszystkie odpowie- 
dzi, w ktorych 
b^dzie ich za duzo 
albo za mato, b?d^ 
uznawane jako 
bt^dne. 



jdz obrazki 



MAGICZNY KWADRAT 

Przed Wami zadanie opierajace si? na spostrzegawczosci. Jesli 
nawet nie widziales wszystkich gier, nie poddawaj si?! 



Nagroda gtowna: 

^kierownica Adrenalin Wheel do konsoli Xbox 

Nagrody dodatkowe: 

5 gier MGS2 na PlayStation 2. I 



Sponsorem nagrod jest firma Karuma Polska, wytqczny 
dystrybutor akcesoriow marki Saitek w Polsce. 



www.saitek.pl 

Kontakt: 

sklep@karuma.pl 
058 300-05-94 



Rozwi^zates? Dziataj! 

- wpisz rozwigzanie na kartk? pocztowg (lub list); 

- wytnij i przyklej kupon; 

- wyslij rozwigzanie na adres redakcji: 

PORADNIK EXTREME 
ul.Sokolska 65 

40-087 KATOWICE 

Prawidtowe odp. na konkurs z PORADNIKA nr.3 
ZADANIE 1. A-7. B-13, C-15, D-8, E-16, F-17. G-12, H-4, 1-1. J-3 
ZADANIE 2. 1-MDK 2/ARMAGEDDON, 2-DISCWORLD, 3-MAXIMO, 
4-HERDY GERDY, 5-KINGSLEY'S ADVENTURE, 6-TY:TT, 7-BLINX. 
8-EARTHWORM JIM . 9-DRAGON’S LAIR 3D, 10-MUNCH’S 
ODDYSEE 

ZADANIE 3. 1-ZELDA:TWW, 2-WRECKLESS:YM, 3-AUTO 
MODELLISTA, 4-MR.MOSQUITO, 5-HALO, 6-BIG MUTHA 
TRUCKERS, 7-MR DRILLER , 8-HEADHUNTER, 9-WORMS BLAST , 
10-MORROWIND 

ZADANIE 4. 1 -PRISONER OF WAR, 2-GUN GRAVE, 3-SOS:TFE, 

4-SEGA SOCCER SLAM 

ZADANIE 5. 1 -AMPLITUDE, 2-METROID PRIME 

ZADANIE 6. 

SHI- HARRY MASON / CHERYL 
SH2- JAMES SUNDERLAND / LAURA 

W petni prawidiowq odpowiedi przyslala nam tylko jedna osobal 
Jest niq Tomek Rozahski z Lublina, Gratulujemy! Dostajesz od nas 
gr? SILENT HILL 3. 

Trzy osoby rozwiqzaly konkurs z dwoma btedgmi i ostatecznle 
zdecydowaliSmy si? przyznac im koszulki SILENT HILL 3, ktore 
pow?drujq do: Mariusza Wojtana z Sosnowca, Lukasza Mozdzyn- 
skiego z Nakla i fcukasza Ziotkowskiego ze Strzellna. 



KUPON 









30-40 godzin 
sredni 
9 (Mazzi) 
94% 



•STAVLWARa? ■ 

I/' N T r.U T C 



klasowg jest umiej?tnosc Force Focus 
(korzystasz z mocy z wi?kszg 



tar Wars podane na tacy 
w formie gry RPG ? 
BIOWARE podj?to si? 
sporego wyzwania i 
stan?lo na wysokosci 
zadania. Otfzymalismy rozbudo- 
wang i petng niespodzianek gr? , 
ktora wystarcza spokojnie na 2-3 
podejScia, oferujgc za kazdym 
razem mnostwo swietnej zabawy! 
By6 moze nie spotkacie na swojej 
drodze charkoczgcego Dartha 
Vadera, gdyz akcja umiejscowiona 
jest w odleglej przesztosci, ale 
wszystkich milosnikow wykreowa- 
nego przez Lucasa swiata czeka 
wiele niespodzianek i smaczkow. 
Roznorodnosc zabawy przykuje 
uwag? kazdego mitosnika 
gwiezdnej sagi, jak i zwyktego, 
szarego gracza, ktory szuka dobrej 
odskoczni od rzeczywistosci. 
Chwyc za miecz swietlny, za 
pomoeg mocy perswazji przekonaj 
rodzicow, zeby nie wchodzili Ci w 
drag?, otocz si? baterig chipsow, 
butelkami z bezalkoholem, wytgcz 
draznigce ucho telefony 
stacjoname i komorkowe. Odpr?z 
si? i daj si? poniesc ztudzeniu! 
[mazzi] 



P OST/1CI 

Jak to w rasowych RPG bywa, przed 
rozpocz?ciem rozgrywki musisz 
stworzyc swojg postac. Z racji tego, 
ze zastosowany w KOTOR system 
opiera si? na zasadach 
Dungeons&Dragons, osoby z nim 
zaznajomione powinny poczuc si? tu 
jak w domu! Poznajmy w zarysie 
wady i zalety kazdej z dostgpnych 
klas: 

■SOLDIER: tradycyjnie postac ta 
lepiej sprawuje si? w pracy 
mi?sniami, niz przed komputerem. 
Jest to najlepsza klasa dla ludzi 
stawiajgcych na wyszkolenie 
bitewne, ktdrzy wolg rozwigzywac 
niektore kwestie sitg, zamiast paprac 
si? w hakowanie komputerow, czy 
walk? z zaskoczenia. Posiada mato 
specjalnych zdolnosci, ale brak ten 
nadrabia wysokim wspotczynnikiem 
vitality (co level wzrasta mu on o 1 0 
punktow) i wi?kszg od innych postaci 
sitg. co pomaga podczas wielu 
rozgrywanych w KOTOR walk. 
Moze nosic wszystkie rodzaje 
pancerza, poslugiwad si? blasterami, 
ci?zkimi giwerami. jak i bronig bialg. 
Zdolnosci specjalne. jakimi 
dysponuje to demolitions, awareness 
i treat injury. Co level zyskuje 8 
punktow vitality. 




lepiej jest polegac w tej VV pewnym momencie gry przechodzisz 
materii na innych czlonkach przeszkolenie na rycerza Jedi, stajgc si? 

druzyny. ktdrzy okazujg si? padawanem. B?dziesz mogt wtedy wybrac 
bye duzo lepiej jedng z wyspecjalizowanych klas, od ktorej 

wykwalifikowani. Scout uzalezniony b?dzie rozwdj Twoich statystyk w 

rozpoczyna gr? z dalszej cz?sci gry. Wez pod uwag?, ze kazda 

mozliwoscig uzywania postac moze rozwingc si? maksymalnie do 20 

lekkiego i sredniego levelu: gra kalkuluje to w ten sposob. iz sumuje 

pancerza, podobnie jak levele, ktore uzyskales wczesniej, nalezgc do 

soldier potrafi korzystac z jednej z podstawowych klas (soldier, scout, 
roznorodnego arsenalu broni scroundel) z tymi, ktore uzyskasz jako Jedi. Z 

i potrafi korzystac z poczgtku oczywiscie odbiegasz troszk? od 

implantow pierwszego reszty nalezgcych do druzyny "rycerzy 

P° zio,T,u - Republiki", ale szybko nadrobisz zaleglosci. 



■SCROUNDEL: jesli 
stawiasz inteligencj? wyzej 
od sity or?za, jest to postac 
dla Ciebie. Gracze 
reprezentujgcy t? klas? 
unikajg bezposredniej walki, 
korzystajgc z okr?znej drogi: 
stawiajgc miny, zastawiajgc 
pulapki, przeprogramowujac 
roboty bitewne. Slabe 
umiej?tnosci bitewne 
rekompensujg dost?pnymi 
umiej?tnosciami i 
hannonijnym ich rozwojem. 
Jest to zdecydowanie 
najtrudniejsza klasa. co 
widac podczas pierwszych 
godzin gry, szczegolnie gdy 
starasz si? podgzac sciezka 
jasnej stronie mocy. Pozniej 
jednak wysilek procentuje, 
gdy wlgczasz si? do szeregu 
rycerzy Jedi. Wysoka 
charyzma umozliwia 
najskuteczniej ze wszystkich 
klaskorzystadz 
umiej?tnosci perswazji. 
Zdolnosci specjalne to 
stealth, awareness, security, 
persuade i demolitions. Co 
level scroundel zyskuje 6 
punktow vitality. 



■JEDI GUARDIAN 

Kiedy wymaga tego sytuaeja, straznicy nie 
wahajg si? chwycid za miecz. Sg 
wojownikami wsrod szeregow Jedi, ich 
nadrz?dnym celem jest dbanie o porzgdek i by 
wykonad swoje zadanie. mogg pozwolid sobie 
na duzo wi?kszg swobod?, niz reszta klas. Nie 
owijajmy w bawetn?, straznicy za pomoeg 
miecza potrafig nieile “pozamiatac" na polu 
bitwy. a trup si? sdele g?sto. Oczywiscie cos 
za cos: majg najnizsze wspdfczynniki mocy i 
korzystajg z najmniejszej liezby specjalnych 
zdolnosci Jedi. Stajgc si? gwardianem, na 
starcie zyskujesz zdolnosc Force Jump, 
pozwalajgcg Ci atakowac nawet ze znaeznej 
odlegtosci . Klasa ta jako jedyna jest w stanie 
wyszkolic speejalizaej?, ktora daje 2 
dodatkowe punkty damage przy ataku za 




■JEDI CONSULAR 



Jedi Consular to wyszkoleni w uzywaniu mocy 
"czarodzieje nowej ery", ktorzy z 
rzemieslniczg precyzjg ciskajg gromy w 
stron? swoich przeciwnikow. Ich zdolnoscig 



skuteeznoseig), a rozwoj wszystkich 
mocy jest u nich znaeznie szybszy i 
majg wi?cej punktow do wykorzysta- 
nia. Doskonale sprawujg si? w walce 
na odlegtoSd, korzystajgc ze swoich 
ponadnaturalnych zdolnosci. Jesli w 
Trylogii Star Wars debesciakiem byt 
dla ciebie Imperator Palpantine, droga 
jako Consular pozwoli Ci doscigngc 
"ideatu”! 




■ JEDI SENTIENT 

Jest to klasa balansujgca mi?dzy 
dwoma innymi. Przedstawiciele tej 
grupy rozwigzujg konflikty na drodze 
rozmow dyplomatycznych, a gdy 
zajdzie taka potrzeba, potrafig siggngc 
rowniez po miecz. Ich specjalna 



uzyteczna sposrod wszystkich 
oferowanych przez reszt? klas. Po 
kazdym awansie na kolejny level 
zwi?ksza si? Twoja odpomosc na ataki 
z uzyeiem mocy. B?dziesz dzi?ki temu 
mniej podatny na moce Fear i Stasis. 
Duzo mniej energii b?dg Ci tez 
zabierac Mroczni Jedi za pomoeg 
Force Drain, co w ostatnim etapie gry 
bywa bardzo frustrujgce. Niestety 
wybierajgc tg klas?, zahamujesz 
rozwoj umiej?tnosci, ale zyskasz za to 
wi?cej punktow mocy i odpomosc na 
ataki z uzyeiem mocy. Cos za cos ... 







m 



HoR/mriiH Qh t r e m e 








Heufralne: 



•Jasna strona mocy: 



■ Force Push[L1]/Whirlwim 
Wave[L15] 

Nie zadaje znacznych obrazert, ale 
pozwala zyskab na czasie, przez 
odepchni?cie w tyl atakuja.cych Ci? 
przeciwnikow. Na kolejnym etapie 
wi?zisz przeciwnika w tr?bie 
powietrznej (zyskuje obrazenia). T rzed 
poziom pozwala SKUTECZNIE radzic 
sobie z wi?kszymi grupami wrogow, co 
okazuje si? bye momentami bezeenne. 

■ Force Suppresion[L9]/ 
Breach[L15] 

Umozliwia sciggni?cie z przeciwnikbw 
uzytych przez nich zdolnosci 
wspomagajgcych. Pierwsza pozwala 
zablokowac dwa levele speed, aura, 
valor i pierwszy level energy resistance 
i force resistance. Druga nie ma w tym 
zadnych ograniczert, efektywnie 
zmniejszaj?c skuteeznosb 
przeciwnikbw. 

■ Throw lightsaber[L1]/Adv. 

Throw Lightsaber[L9] 

Umozliwia rzucenie mieczem 
swietlnym, ktbry uderza w przeciwnika, 
a nast?pnie wraca do r?ki jak 
bumerang. Na wyzszym poziomie 
zwi?ksza si? ilosc obrazeri i 
skutecznoSb, gdyz mozna 
rownoczesnie zadawac obrazenia 
trzem przeciwnikom. 

■ Burst of speed[L1]/Knight 
Speed[L9)/Master Speed[L1 5] 
Pozwala na szybsze podrozowanie w 



TOR.aledaje takze 
dodatkowe punkty defence i 
bonusowe ataki w ci?gu jednej 
turyl (Na trzecim poziomie 
podwaja szybkosc poruszania si?, 
zyskujesz +4 defence i 2 ekstra 
ataki nature). 

■ Force resistance[L9]/ 
immunity[L15] 

Chroni Twoja postac przed 
mocami, kt6re uzywane s? 
przeciwko Tobie. Im wi?kszy level 
ma Twoj przeciwnik, tym 
mniejsza jest skuteeznosb Twojej 
obrony. 

■ Energy Resistance[L1]/ 
lmmunity[L9] 

Chroni przed obrazeniami 
zadawanymi przez broii 
energetyezn?. Na pierwszym 
poziomie zmniejsza o 1 5 punktow 



ogieii, elektryeznose i dzwi?k. 
Drugi poziom obejmuje 
zasi?giem cal? druzyn?, 
dodatkowo dajgc odpomosc na 
trucizny i choroby. 

■ Affect[L1]/Dominate 
Mind[L6] 

Daje wi?ksz? skuteeznosb przy 
wszystkich probach perswazji. 
Rozwijab j? oplaca si? tylko u 
postaci glownej i gtownie u 
"ciemnych" charakterow, gdyz 
cz?sto perswazja bywa odbierana 
jako akt agresji (Dark Side Point). 



■ Cure[L6]/Heal[L1 2] 

Jedna z podstawowych mocy, 
umozliwiaj?ca leczenie obrazeh. 

Wersja podstawowa umozliwia 
odzyskanie 5 punktow u wszystkich 
czlonkow druzyny, kiedy rozbudowana 
podwaja ten wyniki dodatkowo leezy ■ 
dzialanietrucizn. I 

■ Force Aura[L1]/Shield[L6]/ 
Armor[L12] 

Zwi?ksza czasowo Twoj wspolczynnik , 
defence odpowiednio o 2, 4 i 6 punktOw. 

■ Force Valor[L1]/Knight 
Valor[L9J/Master Valor[L1 5] 

Cala druzyna dostaje czasowo 
dodatkowe 2, 3 i 5 punktow do 
wszystkich atrybutbw. 

■ Stun[L1]/Stasis[L9]/Stasis 
Field[L15] 

Unieruchamia lub spowalnia 
przeciwnika na 9 sekund. Na kolejnych ] 
poziomach unieruchamia na 1 2 sekund, 1 
a w najbardziej zaawansowanej formie 1 
oddzialujena wszystkich znajduj?cych 1 
si? w poblizu wrogow. 1 

■ Stun[L1]/Disable[L6]/Destroy J 

Droid[L12] 1 

Unieruchamia elektronicznych 
przeciwnikow, dodatkowo zadaj?c 1 
damage zalezne od levelu, jaki 
osi?gn?la korzystajgca z niej postac. 1 
Bardzo przydatna moc. 




grupy wrogow. 



EflD/lR SPIRE i 




■ Shock(L1J/Force 
Lightning[L9]/Force 
Storm[L18j 

Ofensy wny atak energii 
elektryeznej, na najwyZszym 
poziomie oddzialuje na wi?ksze 
grupy przeciwnikow. 

■ Fear[L1]/Horror[L6]/ 
lnsanity[L12] 

Paralizuje przeciwnika strachem 
na6i12sekund.Na 
najwyzszym poziomie dziata na 
grupy przeciwnikow. 

■ Wound[L1 ]/Choke[L9J/ 
KilljLI 2] 

Ofensywny atak na przeciwnika 
(na wyzszym poziomie na cat? 
grup?), o bardzo duzej 
skutecznosci i ilosci obrazeh. 

■ Slow[L1]/Affliction[L6]/ 
Plague[L12] 

Zmniejsza u przeciwnika 
wspolczynnik defence i reflex. Na 
wyzszyeh poziomach zmniejsza 
je o jeden punkt co sekund?, 
przez okreslon? ilosc czasu. 

■ ■ ■ 



PAZAAH 

Kiedy wyzwiesz innego graeza na pojedynek, 
musisz po pierwsze zrobic zaklad. podajac 
okreslon? sum? pieni?dzy. Nast?pnie tworzysz 
talie kart, ktbre b?dziesz uzywal podezas 
rozdania. Podstawowy deck ma karty oznaezone 
numeraml od +1 do +5 i tworzysz z nich 
skladajgcy si? z 1 0 kart boezny deck. W trakeie 
gry mozna poszerzyb go o karty z nominalami 
od +/-1 do +/-6. Sprawdzaj ofert? sklepow i 
stoj?cych gdzieniegdzie sprzedawcdw, a takze 
niektore skrzynki! Sama rozgrywka polega na 
wykladaniu kart o okreblonych nominalach, ktbre 
si? sumuj?. Kiedy | 
zaezyna si? 
rozgrywka, cztery 
losowowybrane 
karty w?druj? do 
”r?ki" graeza, 
ktbry rozpoczyna 
rozdanie. Jesli 
graez przekroczy sum? 20 punktow na koncu 
tury, przeciwnik automatyeznie wygrywa 
rozdanie. Aby wygrac, trzeba zwyci?zyb w 
trzech rozdaniach. W kazdej chwili mozna 
zakoriezye kolejk? za pomoc? przycisku A. 
Najrozsgdniej jest to zrobic, kiedy suma kart 
zblizy si? do 1 5, zeby nie "przeholowac". 

Koniecznie 





KILKA RAD: 

Jasna/ciemna strona mocy: jak 
wiadomo, w grze mozna balansowac 
mi?dzy ciemn?, a jasn? strona mocy. 
Podezas podejmowania okreslonych 
decyzji otrzymasz punkty za Twoje 
szlachetne uezynki. lub negatywne 
wyst?pki. Wplywa to na innych 
czlonkow druzyny, ktorzy zaczynaj? 
odbierac Ci? inaezej. zmienia si? 

Twoj wygl?d zewn?trzny, korzystajac 
z okreslonych mocy Jedi zyskujesz 
wzmocnienie lub oslabienie ich 
dzialania, mozesz korzystac z 
okreslonego ekwipunku i co 
najwazniejsze • masz przed sob? dwa 
calkowicie roznigee si? od siebie 
zakonezenia, co zach?ca do 
zapoznania si? z KOTOR 
przynajmniej dwukrotnie, opowiadajgc 
si? po kazdej ze stron! Jak byb 
mrocznym Jedi. nie trzeba nikomu 
ttumaczyc, wystarezy puscic 
transmisj? z towarzyszgcej meezowi 
Gomika Zabrze i Unii Tarnow bijatyki 
pseudokiboli. Postacie 
"dobre" musz? 
^.rozwiqzywaO 
^kproblemybez 
Ikorzystaniaz 
■przemocy, 
kierujgc si? 
kodeksemJedi, 
nie przyjmowac za 
pomoc nagrbd 
materialnych, nie 
' k uzywa6 mocy. by 
rekonab NPC do 
.swoich raeji, bye 
uprzejmym 
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rozmowy, chroniO 
niewinnych i 
sluzyO 

powszechnemu 

dobru. 



Walka: podezas walk z wi?ksz? 
ilosci? przeciwnikbw koncentruj si? 
na jednym celu, najlepiej, jesli to 
b?dzie boss, ktory jest najsilniejszy 
i wyrz?dza druzynie najwi?cej 
szkod. Cz?sto pauzuj! Mozesz 
wtedy spokojnie ustawiO cel ataku, 
czy skorzystac z potrzebnych 
medykamentow! Maj?cdo 
dyspozycji moce Jedi korzystaj z 
Master Speed, ktora czasem 
potraja ilosc atakow w ci?gu rundy, 
jak i rozpraszaj?cej duze grupy 
przeciwnikow na mniejsze kupki 
Force Wave. Swietnie sprawuje si? 
tez Stasis Reid, ktbra 
unieruchamia wrogbw i mozna bez 
problemu wyci?b ich w piert. 

Polecam rowniez inwestowanie w 
moc Destroy Droid, ktbra 
doskonale pomaga w radzeniu 
sobie podezas walk z wszystkimi, 
lieznymi zreszt? w KOTOR, 
mechanicznymi adwersarzami. 

Idealna druiyna: moim zdaniem 
najlepszym rozwi?zaniem dla 
postaci wiod?cej jest posta wienie 
na sil? or?za, czyli klas? Soldier, a 
pbiniej w trakeie treningu na Jedi 
profesji Jedi Guardian. Pomaga to 
przetrwac w pierwszych etapach 
gry i z duz? skutecznosci? radzic 
sobie w trakeie walk. Pbzniej braki 
w zakresie mocy Jedi nadrabiaj? 
przyl?czone do druzyny postacie 
rycerzy Jedi. Moj? "dream team" 
byt sklad: postac centralna+Carth 
(obsluga broni dalekiego zasi?gu - 
obrona tytow, otwieranie 
zamkni?tych drzwi, wsparcie 
moraine:) +Jolee (Jedi Consular, 
dysponuj?cy w znakomity sposbb 
mocami defensywnymi i 
ofensywnymi). Jebli planujesz 
ukonezye gr? kierujac si? sciezk? 
ciemnej strony mocy, poswi?caj 
czas Canderousowi i Bastilli, 
ktorzy stanowicb?d?cenneoparcie j 
podezas walk w Star Forge. 




Poziom ten to swoisty tutorial, 
wprowadzaj?cy w swiat 
KOTOR, gdzie poznasz tajniki 
sterowania i korzystania z 
podstawowych umiej?tnosci. 
Obudzisz si? w pustym pokoju. 
Porozmawiaj z Traskiem i 
przyf?cz go do druzyny, po 
czym pozbieraj znajduj?ce si? 
w skrzyni (footlocker) 
wyposazenie. Wyjdz z 
pomieszczenia. Ujrzysz.jak 
rycerze Sith wycinaj? w pien 
zolnierzy republiki. Odplab im 
pi?knym za nadobne i wejdz do 
pobliskich drzwi, gdzie 
odb?dzie si? kolejna potyezka. 
Znajdziesz tarn pancerz i brob, 
z ktorych od razu skorzystaj. 

Idz naprzbd pokonuj?c kolejne 
grupki przeciwnikbw i zbieraj?c 
z martwych cial przydatne 
przedmioty. Kiedy zblizysz si? 
do mostka, uzbroj si? w bron 
biat?, gdyz znajdziesz tarn kilku 
przeciwnikbw z mieczami 
(korzystaj?cz blastera dajesz 
im bonus +1 0 do wszystkich 
atakow!). Przejdz teraz do 
STARBOARD SECTION. W 
przestronnym pokoju mozesz 
naprawib droida i wystac go do 
walki lub przed?zy6 system 
komputerowy i spowodowab 
eksplozj?, co pomoze Ci 
rozprawic si? z przeciwnikami. 
Przeszukaj czerwonego 
zolnierza i zabierz prototype 
vibroblade, poczym przejdz 
przez drzwi, gdzie spotkasz si? 
z Carthem. Wejdz teraz do 
jedynej sprawnej kapsuly 
ratunkowejl 



Swoje pierwsze kroki na tej planecie 
stawiasz w apartamencie, ktbry stanowi 
tymezasow? baz?. Mozesz do niego 
wrocib prawie w kazdej chwili, korzystaj?c 
z opeji przy mapie w menu. Kiedy 
wyjdziesz z pomieszczenia, wpadniesz na 
patrol Sith. Rozpraw si? z nimi (Ion blaster 
zadaje dodatkowy damage wszystkim 
droidom), po czym zbierz z ziemi 
pozostawion? brort, granaty i sterydy. W 
korytarzu ma swoje stoisko kupiec Larrim, 
ktbry jednak ma zbyt wygorowane ceny, 
wi?c nie korzystaj z niego uslug. Wyjd* 
drzwiami z napisem "To upper city”. 

UPPER CITY 

Rozmawiaj?c z napotkanymi 
mieszkartcami mozesz wykonac swoje 
pierwsze kroki na jednej ze bciezek mocy. 
Odwiedz sklep Kebla Yurt, gdzie mozna 
nabyb przedmioty za mniej bandyckie ceny. 
W Zelka Forn’s Medical Facility mozesz 
si? za darmo uleezyb, jak i rozpocz?c 
jeden z questow. Udaj si? teraz do 
znajduj?cej si? na pblnoc od wyjscia 
z apartamentow kantyny, gdzie mozesz 
spotkab dwojk? rycerzy Sith w cywilu. W 



po raz pierwszy (owe? nagrod, Calo Norda. 
Porozmawiaj tarn z Mission i jej 
towarzyszem, Zaalbarem. Podejdz do 
kobiety o imieniu Lyn Sekla i pombz jej w 
rozpocz?ciu kariery taneeznej. Wyjdz z 
kantyny i udaj si? dalej, az dojdziesz do 
strzezonego przez kobiet? wejbcia do bazy 
Hidden Bek. Porozmawiaj z nl?: zapewnij, 
ze nie jestes szpiegiem i powiedz, ze 
chcesz porozmawiab z Gandonem, by 
pol?czyc swoje sily przeciwko wspolnym 
wrogom. Laska wpusci Ci? dosrodka. 
Wejdz do przestronnego pomieszczenia, 



zagadaj do Yun Gendy (jak kobieta) albo 
Sarny (jako m?zczyzna). Wybieraj?c 
wlasciwe odpowiedzi, zostaniesz 
zaproszony na imprez?. Udaj si? do 
znajduj?cych si? napblnocnym wschodzie 
apartamentow, gdzie spotkasz swoich 
gospodarzy. Biba szybko zakonezy si? 
masowym zgonem, a Ty b?dziesz mogl 
sci?gn?b z chrapi?cych imprezowiczow 
»S'ith Armor«. Wyjdz teraz do miasta i 
udaj si? na zachod, gdzie znajduje si? 
winda do Lower City. Zalbz na siebie 
zdobyty pancerz, by straznik zezwolil Ci z 
niej skorzystab. 

LOWER CITY 

Kiedy tylko wyjdziesz z windy, wpadniesz 
od razu na bitw? pomi?dzy dwoma 
gangami (Hidden Beks i Black Vulkars). A 
kiedy tylko rozprawi? si? mi?dzy sob?, 
zajm? si? Tob?, wi?c b?dz pizygotowany. 
Jesli masz wysoki wspolczynnik sily, 
atakuj ich za pomoc? broni bialej, w innym 
przypadku przydadz? si? granaty lub kilka 
celnych strzalbw z blasterbw. Po walce 
udaj si? korytarzem na wschod i wejdz do 
kantyny (Javyar’s Cantina) . Spotkasz tarn 



Gandona i strzeg?c? go Zaerdre. 
Porozmawiaj z nim: wymien sith armor na 
lewe papiery i podejmij si? misji 
odzyskania skradzionego prototypu silnika 
z bazy gangu Vulkars. Wyjdz z powrotem 
na glowny korytarz. Wejdz do 
apartamentow, gdzie znajdziesz mas? 
uzytecznych pizedmiotow. W jednym z 
pomieszczeri trafisz na ZAGADKE Z 
HOLOGRAMAMI. Uruchom je we 
wlasciwej kolejnosci (Elinda, Ujaa, Uji, 
Loopa, Fodo), by otrzymab »echani fiber 
armor«. Id?c dalej glownym korytarzem, 
trafisz na scenk?, gdzie napotkasz kilku 
Vulkars i m?zczyzn? o Imieniu Canderous. 
Porozmawiaj z nim i id± dalej. Przeszukaj 
kolejne apaitamenty, gdzie znajdziesz 
kolejn? zagadk?, tym razem zwi?zan? z 
zamkni?t? skrzyni?. Odpowiedz na pytania 
komputera (hyperdrive, my uncle, 
Alderaan) , by otrzymab 1 00 cr i »republic 
mod armor«. Dojdziesz w koncu do drzwi 
strzezonych przez wiezyezki i straznika 
Sith. Pokaz mu papiery i wsi?dz do windy. 
UNDERCITY 

Znajdziesz si? w pogr?zonej w 
ciemnosciach wiosce. Podejdzie do ciebie 
kilku zebrakbw -jesli dasz im pieni?dze, 
mozesz zyskab punkty Light Side, 
ewentualnie postrasz natr?tow blasterem. 
Porozmawiaj z Shaleen?. Czeka Ci? kilka 
ci?zkich pojedynkow, wi?cod sklepikarza 
Igeara, kup kilka antidote i medpacs. 
Mozesz porozmawiab z Rukilem i 
rozpocz?b jeden z questow. Udaj si? na 
polnocny wschod w strone bramy, gdzie 
ujrzysz, jak samotny czlowiek ucieka przed 
besti?. Mozesz mu pomoc lub pozostawic 



Niezaleznie od Twojej decyzji porozmawiaj 
z Hesterem i przejdz przez otwart? 
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bram? poza 
wiosk?. Idz 
dalej,apochwili 
powinienes 
spotkac ponownie 
Mission, ktora 
poprosi Ci?o 
pomoc w 
uratowaniu 
schwytanego przez 
towcow 
niewolnikow 

Zaalbara. Jesli si? zgodzisz i si? Warn powiedzie, 
zaprowadzi Ci? do bazy Vulkars! Przytqcz jg do 
druzyny i udaj si? na poludniowy wschod, gdzie 
napotkasz patrol Sitti. Mozesz pokazac im papiery 
lub uciszyc ich za pomocq sity - jak wolisz. Idz 
dalej w tym samym kierunku, odpierajqc ataki 
skaczqcych zewszqd rakghouli, az dojdziesz do 
bramy prowadzqcej do kanalow. 

SEWERS 

Kiedy tylko przejdziesz przez drzwi z przodu, 
zaatakujq Ci? Gamorreanie. Rozpraw si? z nimi i 
Idz dalej przez drzwi na poludniowym zachodzie. 
Po pewnym czasie dojdziesz do wi?kszego 
pomieszczenia, gdzie zaatakujq Ci? znajome 
Rakghouls. Staraj si? trzymad je na odleglosc i 
korzystaj z granatow. Kiedy padnq, idz dalej przez 
drugie drzwi liczqc z lewej strony. Rozbroj min?, 
zagradzajaca drog? i udaj si? korytarzem prosto, 
az dojdziesz do kolejnego pomieszczenia i 
ponownie zaatakuja Ci? zainlekowane bestie. 
Wyjdz stad drzwiami na pblnocnym zachodzie i 
idz dalej korytarzem. W pewnym momencie 
ujrzysz dwoje drzwi. Idz na wprost, gdzie 
zaatakuje Ci? grupa Rakghouls. Pokonaj ich, 
zbierz medpacki i pozbqdz si? zagradzajacej 
drog? miny. Przejdz do kolejnego pomieszczenia, 
gdzie zastaniesz dwoch Gamorreans. Usiecz ich i 
idz prosto. Znajdziesz zamkni?ta skrzynk?, w 
ktorej znajduja si? granaty, karty do gry w Pazaak 
i nalezqca do Zaalbara kusza (rozwal skrzyni? za 
pomoca bash lub skorzystaj ze zdolnosci 
security). Skorzystaj z medpackow, uzbroj si? i 
wejdz do pomieszczenia, gdzie odb?dzie si? 
kolejna walka. Przeszukaj ciata przeciwnikow, a 
zyskasz cardio regulator i kilka kredytek. 
Uratowales Zaalbara! Teraz przejdz przez 
znajdujace si? w tym pomieszczeniu drzwi i 
pokonaj kolejna grupk? Gammorean. Idz caly 
czas na potnoc, a nast?pnie korytarzem w d6t. 
Wejdi do pomieszczenia, gdzie znajdziesz kilka 
szkieletdw (zbierz Medpacki i kredytki) i udaj si? 
dalej drzwiami na wschod. Wylacz pole sitowe za 
pomoca terminals, po czym udaj si? do gomej 
partii kanalow. Idz caty czas naprzod przez 
kolejna pomieszczenia, az trafisz do przestronnej 
sali, gdzie znajduje si? gigantyczny Rancor! 
Odtacz Mission od druzyny i uzyj zdolnosci 
stealth, zeby niepostrzezenie przejsc obok 
potwora i stanqc w poblizu drzwi. Teraz mozesz 
bez problemu pozbyc si? go za pomoca granatow. 
Zbierz druzyn? i ruszajcie dalej w stron? windy. 
BLACK VULKAR BASE 
W bazie znajduje si? szereg pomieszczert, gdzie 
mozna zaopatrzyc si? w cenne przedmioty, a 
"czyszczac” sobie drog?, zebrac punkty 
doswiadczenia. Odnajd* pomieszczenie z 
basenem, reaktywuj droida, ktory zlikwiduje 
putapk? i b?dziesz m6gl zebrac ukryte w skrzyni 
»plasma grenade«. W centrum bazy znajduje 
si? zbrojownia (Vulkar Armory). Dostart si? do 
niej, otwierajac drzwi za pomoca znajdujacego si? 
w poblizu terminals. W skrzyniach znajdziesz 
kilka nieztych pancerzy (Heavy Combat Suit, 
Military Suit), giwer (Ion Rifle, Heavy Blaster) i 
granatow. Przejdz przez znajdujace si? w poblizu 
drzwi na wschodzie - trafisz do barakow, gdzie 
czeka Ci? ci?zka walka. Uzyj oslon. Staraj si? 
trzymad przeciwnikow na dystans, korzystaj z 
granatow i min, sukcesywnie zmniejszajac liczb? 
wrogdw. Usiecz ich ostatecznie bronia biata. 
przeszukaj ciata (znajdziesz pass card) i 
skrzynie, zeby zebrac przydatne przedmioty. Udaj 
si? teraz do znajdujacego si? w okolicy wejscia do 
bazy pomieszczenia strzezonego przez 
smiercionosne dziatka. Deaktywuj je za pomoca 
znalezionej pass card i wsiqdz do windy. 
Znajdujesz si? w garazu. Idz prosto i zejdz 
biegnacym w dot korytarzem na wschodzie. 
Przeszukaj pomieszczenia - w jednym z nich 
znajdziesz ukryta w biurku »garage head key 
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kilka czyhajacych na Ciebie niespodzianek i 
wroc w okolice windy. Udaj si? teraz schodkami 
na potnoc, az dojdziesz do rozgat?ziajacego si? 
w dwie strony korytarza. W pomieszczeniu na 
lewo spotkasz przywodc? Vulkars, Kandona. 
Mozesz zdradzic swojego zleceniodawc? i 
przyjat nowa ofert? (okazja, by tyknqc pare Dark 
Side Points), albo odmowic. co rownoznaczne 
jest z natychmiastowym atakiem gangu. 
Wybratem ta druga opcj?. Ostony i cz?ste 
leczenie powinny zrobic swoje. Zbierz 
pozostawione przy ciatach niezte przedmioty i 
wroc do windy. Udaj si? teraz w poblize 
zbrojowni. Na potnoc stad znajduje si? maty 
korytarz, zakoriczony drzwiami. ktorymi 
wyjdziesz z bazy. 

LOWER CITY 

Wroc korytarzem do bazy Hidden Bek i 
poinformuj Gandona. ze odzyskales silnik. 
Przyjdzie Ci teraz reprezentowac gang w 
zawodach scigaczy. Jak si? okazuje, Bastilla jest 
uwi?ziona w klatce, trzymana w charakterze 
glownej nagrody. Z pomoca odzyskanego 
urzadzenia nie powinienes miec problemdw ze 
zwyci?stwem. Kiedy skoncza si? scenki 
przerywnikowe z pomoca Bastilli, pokonaj 
Vulkars i tradycyjnie zbierz pozostawione przy 
ciatach przedmioty. Odezwij si? do Bastilli. 
Wrocisz do Upper City. Wyjdz z apartamentu i 
spotkasz Twi'leka, ktrtry skieruje Ci? do 
pobliskiej kantyny. Udaj si? tarn i porozmawiaj z 
Canderousem, ktory wtajemniczy Ci? w sw6j 
plan ucieczki z Taris. Wyjdz do miasta i udaj si? 
na wschod, a nast?pnie na poludnie, gdzie 
powinienes dojsc do sklepu (Droid Shop). 
Porozmawiaj z Janice Nall na temat droida T3- 
M4, ktorego mozesz nabyc od r?ki za 2000 
kredytek, ale posuwajgc si? do grozby 
dostaniesz go za darmo (zyskasz kilka Dark 
Side Points). Dolqcz nowego kompana do 
druzyny i udaj si? na potnoc, gdzie znajduje si? 
wejscie do bazy wojskowej (Military Base), 
gdzie robot sprawnie poradzi sobie z 
zabezpieczeniami drzwi. Najrozsqdniej b?dzie 
jednak ponownie zmienic sktad druzyny, gdyz 
wewngtrz rozegra si? ostra walka. Wejdz do 
srodka. 

SITH MILITARY BASE 

Przekonaj recepcjonistk?, ze nie warto 
uruchamiart alarmu, bo inaczej b?dziesz miat na 
glowie na wst?pie kilku straznikow. Uzyj 
terminala i postaraj si? wylqczyc, co si? da - 
unikniesz nieprzyjemnosci ze strony wojennych 
droidow i rozstawionych gdzieniegdzie 
wiezyczek strzelniczych. Musisz znalezc »Sith 
Base Passcard«, ktrtrq skrywa jedna ze skrzyn 
w barakach (Barracs). W pokoju przesluchart 
znajdziesz uwi?zionego w klatce Durosa. 

Mozesz go uwolnic, korzystajqc z znajdujqcych 
si? obok panelow (wcisnij trzeci, czwarly i 
drugi). albo pomoc mu odejsc z tego swiata 
(dostaniesz Dark Side Points). W pewnym 
momencie napotkasz droida chronionego ostonq. 
skoncentruj na nim ataki z bliskiego zasi?gu 
(jesli masz w druzynie Bastille, uzywaj jej mocy 
healing). Wsiadz teraz do znajdujqcej si? obok 
windy. Uzyj apteczek i wszystkich dost?pnych 
ulepszaczy. Wejdz do pomieszczenia i start do 
walki z Sith Govemorem. Po ci?zkiej walce 
przeszukaj jego dalo, a dostaniesz potrzebne do 
wydostania si? z planety Taris Launch Codes, 
kredytki i kilka uzytecznych przedmiotow. Opusd 
baz? i udaj si? teraz do Lower City i znajdujqcej 
si? tarn kantyny (Javyar's Cantine), gdzie czeka 
na Ciebie Canderous. Udacie si? teraz do 
posiadlosci Davika. 

DAVIK’S ESTATE 

Opusc swoj pokoj i udaj si? do znajdujqcej si? 
niedaleko sali tronowej. Start naprzeciw tronu i 
wyjdi drzwiami w lewym rogu pomieszczenia. 
Rozpraw si? z patrolujqcymi korytarz 
zotnierzami i wez » computer passcard «. W 
jednym z pokojdw zaatakuja Ci? wyspecjalizo- 
wane w torturowaniu droidy. Pokonaj je i uwolnij 
z klatki zamkni?tego m?zczyzn?. To kapitan 
nalezqcego do Davika statku Ebon Hawk. 
Wyciqgnij od niego kody wylaczajace 
zabezpieczenia statku i wrod do sali tronowej. 
Wejdz teraz przez drzwi na potnoc, pokonaj 
straznikow i skorzystaj z pobliskiego terminala, 
gdzie mozesz wytaczyc systemy bezpieczert- 
stwa w hangarze i uploadowac przydatne mapy. 





Jesli chcesz uzyskad Dark Points, przeszukaj 
teraz inne pomieszczenia. gdzie mozesz 
powyrzynac mieszkartcdw i straznikow. Udaj si? 
teraz do hangaru (odszukaj na mapie Hangar 
Bay Door), gdzie przyjdzie Ci walczyc z 




Davikiem i Calo Nordem. Skoncentruj ataki na 
lowcy nagrod. Przeszukaj ciato Davika 
(znajdziesz m.in. Davik's War Suit, Heavy 
Blaster i Davik’s Visor), po czym wsiadz na 
poktad Ebon Hawka i opusc dymiace zgliszcza 
zaatakowanej przez Malaka i Sith planety... 

| D/inToome ■ 

Udaj si? na spotkanie z radq mistrzow Jedi, 
ktorzy zaczna si? zastanawiac, czy powinni 
poddac Ci? treningowi. Podczas rozmow z nimi 
mozesz ktamac, zyskujac Dark Side Points. 
Porozmawiam z mistrzem Zhar w pokoju 
T reningowym. Poinformuje Ci? o trzech testach, 
ktore musisz przejSd, by stad si? petnoprawnym 
czlonkiem zakonu Jedi. Pierwsza proba to "kod 
Jedi". Musisz odpowiedziec na kilka pytart. 
Prawidtowe odpowiedzi to: peace, knowledge, 
serenity, harmony i force. Porozmawiaj z 
mistrzem Dorakiem. Teraz przyjdzie Ci wybrad 
jedna z trzech klas Jedi. Dobrze si? zastanow, 
bo T woja decyzja znaczaco wpty nie na przyszty 
ksztatt statystyk! Kiedy juz si? zdecydujesz i 
otrzymasz odpowiadajacy Twojej nowej profesji 
krysztat, za pomoca workbencha (taka 
nowoczesna "kuznia"), wybuduj swdj pierwszy 
miecz swietlny. Porozmawiaj ponownie ze 
Zharem i otrzymasz trzecie, decydujace 
zadanie. Skompletuj druzyn? i udaj si? na 
dziedziniec (courtyard). M?zczyzna o imieniu 
Jon poprosi Ci? o rozprawienie si? z 
Mandalorianami, ktorzy zabili jego cdrk? (jesli 
obiecasz porachowac im kosci, zyskasz Dark 
Side Points). Przejdi przez maty mostek i udaj 
si? na poludnie, odpierajac ataki napierajacych 
zewszad Kath Hound. Przejsciem na potudniu 
przejd t do kolejnej lokacji (Matale Grounds). Idz 
tarn caly czas na poludnie, az przejdziesz do 
kolejnej lokacji (Grove). Kiedy si? tarn 
znajdziesz, odnajdi tajemnicze budowle, gdzie 
spotkasz podqzajqcq sciezkq Ciemnej Strony 
Mocy kobiet? o imieniu Juhani. Pokonaj ja i 
rozpocznij dialog. Przekonaj ja, ze nie masz 
zlych zamiarow, ze moze wrocid na stron? 
swiatta i uzyskad przebaczenie ze strony 
mistrzow Jedi. Jesli dobrze wszystko rozegrasz, 
Juhani Ci uwierzy i powroci do Akademii Jedi. 
Podqz za nia i porozmawiaj ponownie z rada 
Jedi, a nast?pnie zagadaj do mistrza Zhara w 
pokoju treningowym obok. Poinformuje Ci?, ze 
zdaled ostateczny test i zostates mianowany 
padawanem! Rada Jedi teraz przydzieli Ci nowe 
zadanie: udaj si? na wschdd od dziedzirtca 
(courtyard) i odszukaj znajdujace si? tarn ruiny. 
Wejdz przez starodawne drzwi i podqzaj 
korytarzem na wprost. Znajdziesz si? w duzej 
sali, gdzie powita Ci? tajemniczy robot. 
Poinformuje Ci? on o dwoch prdbach, ktdre 
musisz przejsc, zeby poznac ukryta wewnatrz 
tajemnic?. Otworz drzwi na wschodzie, a 
zaatakuja Ci? strzegace pomieszczenia roboty. 
Skurczybyki potrafia byd niebezpieczne, wi?c 
korzystaj cz?sto z mocy Bastilli (Disable Droid, 
Healing) lub skutecznych na ten typ przeciwnika 
Ion Grenades. Przeszukaj szczatki robotdw, po 
czym skorzystaj ze znajdujacego si? w poblizu 
terminala. Odezwij si? do niego, wsadz Datapad 
i ponownie zabierz glos. Po chwili zada Ci on 
pytania. Prawidtowe odpowiedzi to: Arboreal, 
Grassland, Oceanic. Wykonates pierwsze 
zadanie. Teraz idz drzwiami na zachod, gdzie 
czeka Ci? analogiczna sytuacja. Brort si? ze 
wszystkich sit, a kiedy zezlomujesz blaszaki, 
ponownie potacz si? z komputerem. Odpowiedzi 
na jego zagadki to: Barren. Volcanic, Desert. 
Uruchomienie dwoch komputerow otwiera 





HoR^oniH liHTReme * 



znajdujace si? na wprost od wyjscia drzwi. 
Odnajdziesz dawno zapomniany artefakt ciemnej 
strony mocy, Star Map. Wrod przed rad? Jedi I 
podziel si? z rycerzami swoimi informacjami. 
Wyslg Ci? oni na misj? majgcq na celu 
odnalezienie pozostatych map, do towarzystwa 
przydzielaj^c Ci Juhani i Bastille. Wrod na Ebon 
Hawka i korzystajgc ze znalezionej na mostku 
statku gwiezdnej mapy wybierz cel swojej kolejnej 
podrdzy ... 

| T/tToane ■ 

Anchorhead 

Zaplad oplat? za dokowanie w wysokodd 1 00 
kredytek. Po chwili dowiesz si?, ze wbrew twojej 
woli na pokladzie statku umieszczono transport 
upierdliwych Gizka, ktdrych pozbycie si? staje si? 
jednym z pobocznych questow. Opusd port i wejdz 




do Anchorhead. Twoim pierwszy zadaniem b?dzie 
uzyskanie licencji na polowania, ktdra umozliwi Ci 
opuszczenie miasta. Udaj si? do Czerka Office i 
zagadaj do stojqcej przy scianie kobiety (Protocol 
Officer). Zgodzi si? Ci jq wydad, jesli przyjmiesz 
misj? "pozbycia si?" niewygodnych ludzi pustyni, 
ktorzy atakujq czlonkdw organizacji na pustyni i 
niszcza sprz?t. Wyjdz z pomieszczenia i pogadaj 
ze stojqcym nieopodal obcym. Poinformuje Ci? on o 
robocie, ktoiy potrafi postugiwad si? j?zykiem 
prawowitych mieszkartcdw Tatooine. Na jednej z 
ulic zaatakuja Ci? mroczni Jedi, wi?c skorzystaj z 
oslon i poprawiajqcych statystyki medykamentdw. 

Z ich dal zbierz par? przydatnych przedmiotow 
(krysztalki, oslony, szaty). Wejdz do sklepu z 
droidami (Droid Shop). Wladciciel zazada za 
potrzebnego nam droida zawrotnq sum? 5000 
kredytek! Nie cackaj si? i korzystaj ze wszystkich 
mozliwych sposobdw, zeby obnizyd cen? do 2500 
cr (perswazja i grozby). Zarobisz w ten sposob 
Dark Points, ale to pozniej odrobisz, a pieniqdze 
lepiej przeznaczyc na potrzebne przedmioty i 
medykamenty. Jesli nie masz mimo wszystko 
pieni?dzy, posprzedawaj niepotrzebne przedmioty 
lub wez udzial w zawodach Scigaczy (odwiedi 
Swoop Registration). Kup HK-47 i udaj si? do 
pobliskiej bramy. Pokaz straznikowi licencj?, a 
pozwoli Ci wyruszyd na pustyni?. 



Dune Sea 

Przy wyjsciu spotkasz kobiet?, ktdra w przewrotny 
sposob zemscila si? na swoim m?zu. Udaj si? w 
stron? dymiqcego pojazdu. PowinieneS trafkS na 
oloczonego przez roboty m?zczyzn?. Porozmawiaj 
z nim. Mozesz mu pomoc albo zostawid na pewnq 
smierc. Jesli zdecydujesz si? poratowad 
nieszcz?Snika, podejdz do kazdego z droidow i go 




przeprogramuj. Oto prawidtowe odpowiedzi dla 
kazdego z blaszakdw: K-X1 2b - The missing value 
is 7, K-X1 2a - Node 2 is reporting accuratelly. 

KX1 2c - Allocate 1 20 large pulses, K-X 1 2d - "31 -1 3- 
1 2-1 4'23-41 -1 2-14". Podejdz teraz do pojazdu i 
porozmawiaj z kapitanem. Zaatakuje Was grupa 
ludzi pustyni. Po wygranej walce kapitan 
poinformuje Ci?, ze oboz adwersarzy znajduje si? 
na poludnie. Udaj si? wtym kierunku, az dojdziesz 
do sciezki mi?dzy wydmami strzezonej przez 
grup? Sand People. Rozpraw si? z nimi i zbierz 
pozostawione przez nich stroje. Przebierz si? w nie 







Idi caty czas na poludnie i wejdz do Sand People 
Enclave (jesli jestes przebrany, strzegqce 
wejscia dzialka nie zrobiq Ci krzywdy). Teraz 
masz dwa wyjdcia: chcqc zebrac Dark Side 
Points, po prostu urzqdi rzez niewiniqtek, zanies 
pozostawione przy cialach laski do siedziby 
Czerka i zgamij kas?. Polecam jednak 
humanitame rozwiqzanie: za pomocq HK-47 
porozum si? z szefem. W zamian za zalatwienie 
odparowaczy (vaporizators), obieca on 
ograniczyd ataki ze strony swojego ludu. 
Potrzebny sprz?t znajdziesz w Anchohead w 
Czerka Office - porozmawiaj z Greeta Holda i 
uzyj perswazji, zeby obnizyc cen?. Zanied go z 
powrotem do obozu, gdzie wbdz w akcie 
wdzigcznosci podaruje Ci swojq lask? (Gaffi 
Stick) i udzieli informacji na temat Star Map. 
Opudc enklawe i udaj si? na wschdd. 



Eastern Dune Sea 



Podejdz do ogromnej jaskini, gdzie spotkasz 
Komada. Zdradzi Ci on sw6j plan pokonania 
drzemiqcego wewnqtrz smoka. B?dziesz 
potrzebowal Bantha Fooder (jesli dotqd go nie 
znalazles, mozesz nabyc towar od kupca w 
porcle kosmicznym). Cofnij si? i podejdz do 
"pasqcych" si? nieopoda) krowek Bantha. Podqzq 
zaTobq w stron? jaskini i wypefznie z niej smok, 
ktory nadzieje si? na zastawione przez Twojego 
wspolnika miny. Wejdz teraz do srodka, gdzie 
znajdziesz Star Map. Przeszukaj sciany (Crystal 
Violet, Crystal Opilla), szczatki nieszcz?snikdw i 
zblerz walajqcy si? po jaskini Holocron 
(potrzebny do questu z matka Bastilli). Uzbrdj 
si?, gdyz po wyjsciu z jaskini czeka Ci? kolejna 
potyczka z Calo Nordem i jego najemnikami. 
Skoncentruj na nim swoje ataki, a powlnno pdjsd 
gladko. Przeszukaj ciala (koniecznie zbierz Calo 
Nord's Battle Armor, jeden z najlepszych 
pancerzy w grze). Wrdd do Anchorhead i w 
Czerka Office zdaj kobiecie raport ze swojej 
misji. Zgamij pieniqdze i wrdd do Ebon Hawka. 



| H/tSHWH ■ 

Mozesz uzyd Force Persuasion, zeby uniknqc 
pfacenia oplaty za dokowanie. Koniecznie dotqcz 
do druzyny Zaalbara! Wejdz na pomosty i 
podqzaj naprzod. Powiniened spotkad znajomego 
z Tatooine, Komada, ktory poinformuje Ci? o 
mozliwosci nabycia swietnych przedmiotow u 
jego przyjaciela sklepikarza w kantynie na 
Korriban. Idz dalej. a z dojdziesz do strzezonych 
wr6t. Porozmawiaj ze straznikami i przejdz do 
The Great Walkway. Zaatakuje Ci? grupa 
Kinrath. Po chwili staniesz si? swiadkiem tego, 
jak pracownicy Czerka zabijajq jednego z 




Wookich. Mozesz rozprawic si? z nimi 
osobiscie, sprowokowad Zaalbara do wzi?cia 
sprawy w swoje wtochate fapska lub za pomocq 
Force Persuade naklonid ich do opuszczenia 
planety. Wybor nalezy do Ciebie. W pewnym 
momencie sciezka si? rozgal?zi i wpadniesz na 
strzegqcego przejscia na poludnie straznika. Id* 
dalej. Przy Czerka Supply Station mozesz uzyd 
karty zdobytej od spotkanych wczedniej 
pracownikow, zeby uzyskac kilka medykamen- 
tow. Po chwili drog? zagrodzi Ci grupa 
mrocznych Jedi. Usiecz ich i zbierz 
pozostawione przedmioty (swietne kiysztalki i 



niezle miecze swietlne). Dojdziesz w koricu do 
wioski Rwookrrorro. Porozmawiaj z 
Chuundarem, szefem "dywanow”, ktdry 
przydzieli Ci misj?. Wrdd si? teraz do 
rozgal?zienia drog, a straznik zezwoli Ci 
podqzyc dalej na poludnie. Pomdz grupie 
futrzakdw w walce z Kinraths, a udzielq Ci kilku 
przydatnych informacji. Idz dalej, az znajdziesz 
si? przy uzywanym do transportu koszyku. 
Zjedziesz nim na pogrqzonq we mgle 
powierzchnie planety. 




Upper Shadowlands 

Idz na pdtnoc. Przeszukaj pozostawione na 
drodze ciala i zbierz przedmioty. Po chwili 
ujrzysz, jak tajemniczy starzec z pomocq 
miecza swietlnego walczy z otaczajqcymi go 
potworami. Porozmawiaj z nim. Obieca Ci 
udzielid wi?cej informacji, jesli podqzysz za nim 
do jego domu. B?dzie na Ciebie czekal przed 
wejsciem. Ponownie porozmawiaj. Obieca 
dolqczyd do twojej druzyny i sciqgnqc 
zagradzajqce przejscia do Star Map bariery, jesli 
przekonasz panoszqcych si? po lesie 
pracownikdw Czerki, by opudcili ten teren. Idz na 
pdlnocny wschdd. Po drodze znajdziesz data 
zamordowanego Wookiego. Przeszukaj je by 
znalezd»slavercontract« i kusz?. Oba te 
przedmioty potrzebne sq do wykonania jednego z 
questow. Kiedy dojdziesz do posterunku mozesz 
pozbyc si? intruzow na dwa sposoby. 
Sprowokowad walk? (Dark Side Points) albo 
naklonid straznikdw do podania Ci kodow 
wylqczajqcych emitery dzwi?ku, ktore odp?dzajq 
dzikie bestie. Kiedy zdeaktywujesz chod dwa, 
Terentateki wpadnq do obozu i przeploszq 
straznikdw. Teraz Jolee dolqczy do druzyny i 
b?dziecie mogli udac si? dalej na polnocny 
wschdd, gdzie Jedi zdeaktywuje barter?. 

Lower Shadowlands 
Na swojej drodze spotkasz Wookiego, 
starajacego si? odeprzed ataki Mandalorian. 
Udziel mu wsparcia, a kiedy po skoriczonej 
walce poprosi Ci? o Medpacka, mozesz mu 
pomdc (Light Side Point) lub pozostawic by 
wykrwawil si? na smierc (Dark Side Point). 
Przeszukaj ciala zolnierzy, a znajdziesz 
stymulanty, granaty i niezty blaster. Podqzaj 
sciezkq na poludnie, az spotkasz kolejnego 
futrzaka, ktdry w amoku Ci? zaatakuje. Mozesz 
go zabid, ale stracisz w ten sposdb mozliwosd 
zarobienia punktow doswiadczenia i znacznq 
cz?sc historii na Kashyyk. W tej polucji 
przyjqlem zalozenie, ze nie b?dziesz, drogi 
Graczu, na tyle krwiozerczy:) Teraz nalezy 
odnalezd rytualny miecz. Zabij jedna z Viper 
Kinarth i koniecznie zbierz jej resztki. Udaj si? 
dalej, az dojdziesz do polany, gdzie odbywajq si? 
rytualne obrz?dy. Powies na lince przyniesione 
dcierwo, a po chwili na polanie pojawi si? bestia. 
Skoncentruj na niej wszystkie swoje sity i cz?sto 
si? uzdrawiaj. Gadzina nie powinna stanowid 
zadnego wyzwania. Z jej ciala wydobqdz » 
Bacca's Blade «, ktdry zanies Freeyrowi, a 
stary wodz wyruszy stawid czola uzurpatorowi 
Chuundarowi. Idz teraz na poludniowy wschdd, 
gdzie odnajdziesz kolejna Star Map. Odezwij si? 
do hologramu, ktdry zacznie zadawad Ci pytania. 
Jesli uzna odpowiedzi za niesatysfakcjonujace, 
wysle przeciwko Tobie roboty. Pokonaj je, a 
hologram patrzqc na Twdj sposdb walki 
stwierdzi, ze jested godny i uruchomi map?. 
Wrdd teraz koszem do gdmej cz?sci 
Shadowlands (czeka Ci? walka z przewozni- 
kiem, ktdry jest protegowanym Chuundara) i 
udaj si? do wioski Wookich. Rozp?ta si? 
dyskusja ideologiczna mi?dzy Chuundarem, 
Freyyrem i Zaalbarem. Aby uzyskad Light Side 
Points, postaraj si? rozwiazad spraw? bez 
rozlewu krwi i trzymaj stron? Freeyra. 

Jesli chcesz zebrad Dark Side Points, wesprzyj 
Chuundara (skarzesz tym samym ras? 



Wookich na trwajqce przypuszczalnie przez 
kilka kolejnych dekad niewolnictwo) i naklort 
Zaalbara, zeby przeciwstawit si? swojemu ojcu i 
popart niegodziwego brata. Tak czy inaczej wrdd 
do portu kosmicznego i udaj si? na Maanam! 

| nMrvMnB 

Ahto City/Sith Base 

Op use dok drzwiami i udaj si? na zachdd 
korytarzem. Otwdrz kolejne drzwi i idz dalej, a 




nast?pnie skr?d w lewo. Wejdz do West Central. 
Przejdd przestronnq hal?, a spotkasz si? ze 
straznikiem, ktdry wpusci Ci? do miasta, jednak 
dopiero jak zaplacisz (mozesz za pomocq Force 
Persuade si? od tego wymigad, ale dostaniesz 
Dark Side Point). Jested w Ahto City. Skieruj 
swoje pierwsze kroki na poludniowy wschdd, 
gdzie ujrzysz korytarz. Wejdz w niego i przejdz 
do East Central. Wejdi na przestronny plac, 
skr?d w lewo i wejdz w korytarz. Kiedy si? 
rozgat?zi, skr?d w prawo, a znajdziesz si? w 
Ambasadzie Republiki (Republic Embassy). 
Odszukaj Rolanda Wanna i porozmawiaj z nim. 
Wyttumacz, ze jestes w trakeie misji 
przydzielonej przez rade Jedi, powiedz czego 
szukasz i przyjmij jego ofert? "przystugi za 
przyslug?". Musisz dostac si? do Ambasady Sith 
i odzyskac trzymanego tarn droida, 
zawierajqcego cenne informaeje. Mozesz na 
dwa sposoby zdobyd potrzebne do wejscia do 
kompleksu haslo, ewentualnie metodq "na Jana" 
dostad si? tarn kuchennym wejdciem. Pierwsze 
rozwiqzanie wymaga deszyfrowania karty 
kodowej. Prawidlowe odpowiedzi to: 22, 18, 64, 

2, 6, 7. Druga opeja przewiduje przesluchanie 
wi?znia, od ktdrego trzeba wyciqgnqd informaeje 
(powiedz, ze wiesz o jego wspdlniku, zagroz, ze 
oddasz go w r?ce Sith i sklam, ze masz jego 
ukochanq Tele i oszcz?dzisz kobiet?, jesli 
zacznie gadac). Trzecia ewentualnodd 
przewiduje powrdt w okolice doku i wejscie do 
zamkni?tego wczedniej hangaru (Docking Bay 
26-A), gdzie znajduje si? statektransportowy i 
oddzial zolnierzy Sith. Skorzystalem z 
pierwszego sposobu i dostatem si? bez 
problemu do wn?trza bazy. Nadziejesz si? na 
strazniczk?, ktora zacznie zadawad Ci pytania 
na temat Twojej tozsamosci. Jedli Twoja 
odpowiedz jej nie usatysfakcjonuje, uruchomi 
alarm i wezwie straznikdw. Podlqcz si? do 
komputera i zgraj plany bazy. Odszukaj 
Dissasembly Room, gdzie si? niezwlocznie 
udaj. Pozbqdz si? strzegqcych droida straznikdw 
i zabierz »data module«. Wjednej ze 
skrzynek znajdziesz » universal computer 
interface «. Oplaca si? przeszukad reszt? bazy, 
zeby znalezc kilka uzytecznych przedmiotdw 
(jesli podjqles si? questu dotyczqcego 
odszukania zaginionych Selkath, b?dziesz mial 
w bazie dodatkowe zadanie do wykonania). 

Kiedy odzyskasz modut, udaj si? do wyjdcia. 
Przywitajq Ci? straznicy, ktorzy zaprowadzq Ci? 
pod sqd. Broniqc si? przed zarzutami s?dziow 
zaznaez, ze miales odpowiedniq autoryzacj?. 
Zrezygnuj z adwokata (arbiter) i wez sprawy w 
swoje r?ce. Stwierdz, ze Sith sami zwabili Ci? 
do srodka (Sith lured me inside), po czym 
zapewnij, ze udawales si? tarn w celach 
dyplomatycznych. To powinno zalatwid spraw?. 
Oczyszczony z zarzutow udaj si? do Ambasady 
Republiki i wr?cz modut Rolandowi. Teraz wejdz 
gl?biej do ambasady i przejdz przez uprzednio 
zamkni?te drzwi, ktdre prowadzq do przystani. 
Wsiqdz do statku i ruszaj w gl?biny oceanu. 
Hrakert Station 

Porozmawiaj z najemnikiem, ktory poinformuje 
Ci? o panujqcej w bazie sytuaq'i. Ze skrzyn 
zbierz granaty i medykamenty. Przejdz przez 
drzwi i podqzaj prosto dlugim korytarzem. W 
kolejnym pomieszczeniu skr?6 w prawo. 
Rozpraw si? z przeciwnikami i podqzaj 



korytarzem, az ujrzysz drzwi po prawej. Wewnqtrz 
zaatakuje Ci? grupa pogrqzonych w szalertstwie 
Selkath. Walka nie powinna sprawic klopotu. 
Przeszukaj ciala obcych, po czym zbadaj cialo 
lezqce z przodu. Znajdziesz Jedi Master Robe 
(niezle szaty dla rycerza Jedi) i krysztat (Sigil). 
Przejdz przez kolejne drzwi i rozpraw si? z 
atakujqcymi Ci? droidami (moc DISABLE DROID 
daje rade). Idz dalej. Staniesz przed dwoma 
drzwiami: na wprost i po lewej. Idz prosto. 
Wpadniesz na kolejnego droida, chronionego polem 
silowym. Korzystaj z mocy i granatow Ion (najlepsze 
na roboty!). Idz do nast?pnego pomieszczenia i 
przeszukaj metalowe szafki (b?dziesz swiadkiem 
Smiesznej sceny z zolnierzem Republiki). Wez 
skafander (Environmental Suit), po czym wyjdz 
nieuzywanymi wczesniej drzwiami. Przeszukaj 
pomieszczenie (wez Sonic Emmiter i Scientist’s 
Memo) i przejdz do korytarza. Wejdz w drzwi 
naprzeciwko Ciebie, pozbqdz si? kolejnej grupy 
Selkath i skorzystaj z prowadzqcych do morza 
pancemych drzwi (Pressure Door). Jestes pod 
wodq. Idz caty czas przed siebie, a ujrzysz 
majaczqcy na horyzoncie zblty ksztalt. Porozmawiaj 
z ocalonym nurkiem, po czym idi za nim. Staniesz 
si? swiadkiem nieprzyjemnej scenki. Idz po dnie 
morskim, kierujgc si? na wschod. Jesli rekiny si? 
do Ciebie zblizq, ogluszaj je za pomocq sonic 
emittera (ostatnia opeja w action menu na ekranie). 
Kiedy sciezka si? rozwidli, skr?6 w lewo i przejdi 
przez panceme drzwi do wn?trza bazy. Zachowaj 
teraz szczegolnq ostroznoaS, gdyz jested odlqczony 
od pozostalych czlonkow druzyny. Pokonaj kolejnq 
grupk? Selkath i przejdz przez drzwi. Ujrzysz 
m?zczyzn? i kobiet? ukrywajqcych si? za polem 
silowym. Porozmawiaj z nimi. Przerazeni naukowey 
zamkna wszystkie drzwi i uwi?zq Ci? w 
pomieszczeniu, z ktorego wypompowywany jest 
tlen. Masz 60 sekund na rozwiqzanie problemu. 
Wlam si? do systemu komputerowego i wylqcz 
procedur? lub skorzystaj z Force Persuade - wybor 
nalezy do Ciebie. Podejdz do nieprzyjemnej pary i 
ponownie nawiqz dialog. Dowiesz si? kilku istotnych 
informacji, w tym na temat gigantyeznego “rekina", 
ktdry grasuje w okolicy Star Map. Mozesz 
rozwiqzac spraw? na dwa sposoby: zatrud potwora 
za pomocq eksperymentalnej trudzny, co moze 
spowodowad katastrof? biologicznq lub uszkodzid 




maszyn? gomiczq, co powstrzyma ludzi od 
dewastowania dna morskiego. Idz prosto i przejdi 
przez kolejne panceme drzwi. Idz przed siebie, 
powstrzymujqc ataki rekindw. Skr?d w prawo I 
podejdz do panelu kontrolnego. Mozesz teraz uzyc 
trucizny (Dark Side Points i dozywotnia banieja z 
planety) lub sprdbowad uszkodzid maszyn?. 
Prawidiowa procecura wyglqda nast?pujqco: Access 
fuel tank pressure control, fill container pod, transfer 
from container to injector, dump injector pod, transfer 
from container to injector, fill container pod, transfer 
from container to injector. Urzqdzenie eksploduje, a 
Ty swobodnie idz dalej, by zobaezyd kolejnq Star 
Map. Teraz mozesz swobodnie wrdcid na 
powierzchni?. Tuz przy wyjsciu ze staeji zaatakuje 
Ci? Darth Bandon. uezert Malaka. Wbrewtemu, co 
mozna sqdzid, jest stosunkowo slaby i pokonanie go 
nie stanowi zadnego wyzwania. Kiedy Sith polegnie, 
przeszukaj dalo, by zebrad »Darth Bandon's Fiber 
Armor«! 



Ahto City 




Tuz przy wyjsciu z doku spotkasz Rolanda. 
Opowiedz mu o wydarzeniach rozgrywajqcych si? 
pod powierzchni? oceanu. Kiedy opuscisz Ambasad? 
Republiki, straznicy Selkath ponownie Ci? 
zaaresztujq i trafisz pod sqd. Poinformuj ich o 
istnieniu tajnej podmorskiej bazy, 
wspomnij o gigantyeznym "rekinie” 
i fakeie, ze zniszczyted 
maszyneri?. Zostaniesz 
oczyszczony ze wszystkich 
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Niespodziewanie “Orzet" zostanie 
przechwycony przez nalezgcy do Sithow 
ogromny stalek Leviathan. Wybierz postad, 
ktdra umozliwi ucieczk? innym czlonkom 
druzyny. Postawilem na starego Jolee. 
Kiedy wyjdziesz z celi, idz na konlec 
korytarza, gdzie w skrzyniach znajdziesz 
brori. W tej walce jednak or?zem b?dzie 
przede wszystkim MOC. Otworz drzwi 
nieopodal i zlikwiduj znajdujgcych si? tam 
zotnierzy (przydatna moze okazac si? moc 
Stasis, Force Lightning i Drain Life). 
Przeszukaj ciala i zabierz kart?, 
otwierajgcg znajdujgce si? nieopodal cele. 
W ostatniej celi na ziemi znajduje si? obey, 
ktory w zamian za wyswobodzenie ofiaruje 
Ci »lce breaker«. Udaj si? teraz do 
najblizszego terminals i uzyj nowo 
zdobytego przedmiotu, zeby otworzyc cele 
swoich przyjaciol. Przeszukaj dokladnie 
wszystkie sale, gdyz znajdziesz w nich 
odebrany wczesniej inwentarz. Idz do 
windy i jedi na mostek (Bridge). Czeka Ci? 
teraz kilka walk i troch? btgdzenia po 
korytarzach. Skorzystaj zterminala, by 
otworzyd pozamykane drzwi i spenetruj 
pokoje w poszukiwaniu uzytecznych 
przedmiotow. Jak si? okaze, drzwi na 
mostek S3 zablokowane. Musisz znalezd 
inng drog? wewngtrz. Id i korytarzem 
biegngeym na wprost od Ciebie i wejdz w 
pierwsze drzwi po lewej. Po prawej 
znajduje si? zbrojownia, gdzie znajdziesz 
kilka wartodciowych przedmiotow. 



gdzie zaatakuje Ci? trdjka mrocznych Jedi. 
Nie obejdzie si? tutaj bez dobrych oslon i 
uzyeia mocy. Szczegolnie przydatna b?dzie 
Force Wave i Stasis. Kiedy Sith padng, 
przeszukaj wszystkie skrzynie i szafki. 
Wejdi teraz do drzwi z napisem "Bridge 
Storage". Znajdziesz si? w komorze 
cisnieri. Opusc statek, a postad 
automatyeznie zatozy na siebie skafander. 
Jested w przestrzeni kosmieznej. Idz 
powoli przed siebie i wejdz w koricu w 
drzwi po prawej. Zaloz na siebie ponownie 
uzbrojenie (po zalozeniu skafandra, sama 
“znikn?ta" z rgk) i udaj si? w stron? 
wschodnich drzwi. Idz korytarzem do g6ry. 
Czas uzyc wszystkie lepsze medykamenty, 
poprawiajgce odpomodd i oslony. 
Przygotowany na wszystko otworz drzwi i 
znajdziesz si? na mostku. Zaatakuje Ci? 
pokaina grupa wrogow z Saulem na czele. 
Korzystaj z Force Wave i w pierwszej 
kolejnosci pozbgdi si? stojgcych po bokach 
zotnierzy Sith, rzucajgcych nieprzerwanie 
granaty. Kiedy pochylisz si? nad 
umierajgcym Saulem, mozesz 
zasugerowad Carthowi, by wykoriezyl 
zdradzieckiego dowddc? (Dark Side 
Points) lub dal sobie spokdj, gdyz nie jest 
tego wart (Light Side Points). Zbierz 
pozostawione przy cialach przedmioty i za 
pomoeg pobliskiego terminala, otwdrz 
drzwi do doku, gdzie znajduje si? Ebon 
Hawk. Idi teraz do znajomej windy i zjedz 
do Hangaru. Idz na wschdd. Powiniened 
otrzymad od Canderousa informaeje, ze 
statek jest gotowy do drogi. Idi dalej w tym 
samym kierunku, az dojdziesz do drzwi. 
Ulecz si? i uruchom oslony. W kolejnym 
pomieszczeniu znajduje si? kilku 
mrocznych Jedi i zoinierzy, ktdrzy 
automatyeznie Ci? zaatakujg. Po ci?zkiej 
przeprawie na mostku, nie powinienes 
miec teraz zadnych problemdw. 

Przeszukaj skrzynki i idi dalej. Przed Tobg 
stanie sam Darth Malak! Porozmawiaj z 
Mrocznym Lordem. Zaatakuj go za pomoeg 
miecza. Korzystaj ze wszystkich 
poznanych dotgd technik i caly czas pilnuj 
stanu swojego zdrowia. Kiedy jego energia 
zejdzie na niski poziom, Malak ucieknie. 
Dostari si? do niego okr?zna drogg przez 
boczne korytarze! Walka b?dzie ci?ika i 
niespodziewanie do akcji wtgczy si? 

Bastilla, ktora poswi?d siebie, zeby kupid 
wi?cej czasu dla druiyny. Idi dalej na 
wschdd. Uff, jestes bezpieczny... 
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Opusc port kosmiezny i udaj si? w stron? najbliiszych 
drzwi. B?dziesz dwiadkiem scenki, jak grupa 
studentow Akademii Sith zn?ca si? nad niewinnymi 
ludimi. Zostaniesz spostrzeiony i dostaniesz wybor, 
jaki ma bye los nieszcz?dnikow (za okrucieristwo 
zarobisz Dark Side Point). Idi korytarzem do 
nast?pnego pomieszczenia, gdzie zaczepi Ci? kolejna 
grupa studentow. Porozmawiaj z nimi, po czym 
przejdi przez drzwi prowadzgee na zewngtrz. 

Wejscie do Akademii Sith jest nieopodal. 

Porozmawiaj z ludimi stojgcymi po lewej stronie, po 
czym wejdi w dialog z nadzorujgcym ich Mekelem. 
Dowiesz si?, jaki los gotuje on starajgcym si? przejsd 
prdb? kandydatom na Sithow. Odezwij si? do nich 
ponownie i sprobuj ich przekonad, jak wyglgda 
prawda. Znajgc zasady przyjmowania ludzi na 
uczelnie ciemnej strony mocy, wrdd do miasta i udaj 
si? z powrotem w stron? Ebon Hawka. Kiedy 
zaatakuje Ci? grupa tycerzy Sith. pozbgdz si? 
"samobojedw", przeszukaj ciala i zbierz »Sith 
Medallion«. Idi do kantyny, gdzie spotkasz 
Mistrzynie Sith, Yuthure Ban. Pochwal si? zdobytym 
wisiorkiem i powiedz, ie chcesz dotgczyd do 
Akademii i zostac jednym z Sith. Kiedy kobieta spyta 0 
przyjaciol, przedstaw ich jako swoich niewolnikow. 

Y uthura zabierze Ci? przed oblieze kierujgcego 
Akademig mistrza. Rozmowa z nim to szansa na 
zdobycie Dark Side Points, jesli b?dziesz udzielal 
niegodziwych odpowiedzi na pytania. Zeby zostac 
przyj?tym do akademii. musisz zdobyb prestii i 
zaintrygowad Uthara swoimi dokonaniami. Odezwij 
si? znowu do Yuthary, ktora przedstawi Ci swoj plan 
obalenia starego Mistrza i przej?cia wladzy. Moiesz 
pomdc jej w dokonaniu aktu zdrady albo poinformo- 
wad o wszystkim Uthara (wybdr naleiy do Ciebie, a 
w rezultacle Twojej decyzji nieznaeznie zmieni si? 
przebieg "ostatniej prdby" w grobowcu Naga Shadow). 

I proba (Kod Sith) - porozmawiaj z Mistrzem 
Utharem. Prawidlowe odpowiedzi to: passion, 
strenght, power, victory, my chanis are broken i false. 

II proba (Ucieklnierzy) - udaj si? do polnocnej cz?dci 
Akademii i wyjdz na zewngtrz. W potowie drogi do 

■ Valley Of Dark 
I Lords znajduje 




1 (zyskasz Light 
Side Point) lub wycigb zdrajeow w pieri (zwi?kszysz 
swdj prestiz). W pdlnocnej cz?dci jaskini, niedaleko 
przepasci znajduje si? niebezpieczna bestia, 
Terentatek, ktdrej trzeba si? pozbyc, jedli zdecydujesz 
si? ratowad uciekinierdw. 

III proba (Przesluchanie) - W akademii znajduje si? 
pokoj przesluchari (Interrogation room). Wykonaj je 
wedlug nast?pujgcej kolejnosci: Activate the serum 
console, Inject truth serum: small dosage, Activate the 
serum console. Inject truth serum: high dosage, 
Activate the serum console. Apply anti-serum: 
moderate dosage. Activate the serum console, Inject 
truth serum: small dosage, Activate the serum 
console. Inject truth serum: small dosage. W koricu 
zadaj pytanie: "Tell me where your weapon cache is!". 
Zaatakuje Ci? stojgcy obok Sith, ktdry chce przypisad 
sobie Twoje zastugi. Pokonaj go i wrdd do Uthara, 
zeby zaniesd dobre wiesci. 

IV prdba (Grobowiec Ajunta Pall) - Idi do Valley of 
Dark Lords. Wejscie do grobowca znajduje si? na 
wschodzie od miejsca prowadzenia wykopalisk. 
Wewngtrz idz caly czas przed siebie, otwierajgc 
zamkni?te drzwi. T rafisz przed gt?bokg przepasd i 
zobaezysz zablokowane kolumng przejscie nadrugg 
stron?. Podejdi i umiesd granat wewngtrz blokady 
(weidnij X i skorzystaj z opeji GIVE ITEMS). Nagla 
eksplozja zdejmie blokad?, lecz uruchomi 
rownoczesnie kilka droiddw. Skorzystaj z mocy 
Disable/Destroy Droid. Przejdi na drugg stron? i 
pociggnij za diwigni?. Idi do drzwi. Ujrzysz 
starodawny sarkofag. Wydobgdz z niego trzy rozne 
miecze. Gdy b?dziesz prdbowal wyjdd, pojawi si? 
duch Lorda Sith. Porozmawiaj z nim. Miecz, o ktdry 
prosi, to »notched steel sword«. Przy wyjsdu 
wpadniesz na Shaardana, ktdry b?dzie chciat skradd 
Ci miecz Ajunty. Wcisnij mu jeden z falszywych, po 
czym wrdd do Akademii, gdzie ujrzysz, jak Mistrz 
rozprawia si? z nieudaeznikami. 



V prdba - (Szalony Starzec) - 

Idi do pdlnocnej cz?dci doliny, 
gdzie znajduje si? grobowiec 
Tulak Horda. T rzymaj si? caly 
czas lewej dciany. W 
pomieszczeniu z staroiytng 
konsoletg (Ancient Console) 
uruchom urzgdzenie i przejdi 
przez drzwi. Zobaezysz scenk? 
przerywnikowg. Podczas 
przesluchania nie musisz 
odpowiadac na pytania, gdyi nie 




wptywa to na przydzial punktdw 
Light i Dark Side. Pokonaj Joraka 
(uwaiaj na moc Stasis, z ktdrej 
lubi cz?sto korzystad - ubiegnij go 
w tym!) i zabierz »Ancient Sith 
Tablet«, krysztat i kredytki. 

VI prdba (Wladca Droiddw) - 
Udaj si? do grobowca Marko 
Ragnosa we wschodniej cz?sci 
doliny. Wewngtrz zaatakuje Ci? 
chmara robotdw. Korzystaj ile 
wlezie z mocy Destroy Droid i 
zbierz pozostawiony przy jednym 
z cial przedmiot »Sound 
Dampering Unit«. Jesli nie 
masz rozwini?tych zdolnosci 
Stealh, konlecznie go zaldil W 
przestronnej sali powita O'? 
zagadkowy droid. B?dziesz 
musial go przeprogramowac. 
Deaktywujjegosystemy w 
nast?pujgcej kolejnosci: combat 
matrix, motor function matrix, 
sensory systems matrix, memory 
matrix, cognitive systems, 
emotional construct matrix, 
creative simulation matrix. 
Mozesz si? teraz zdecydowac: 
usungd program bojowy lub 
uruchomid autodestrukcj? (Dark 
Side Point). Wei cenne 
przedmioty i wrdd do Akademii. 

VII prdba ("sprzymierzeniec") - 
W Akademii porozmawiaj z 
Lashlowe i zaproponuj jej 
wspdtprac?. Umdwi si? z Tobg w 
najbardziej wysuni?tym na pdlnoc 
punkeie doliny (jest zaznaezony 
na mapie). Zaatakujg Was trzy 
Iwy Tuk’ata. Po skoriezonej walce 
wspdlniczka b?dzie chciala Ci? 
wykiwad, wi?c start do walki. 
Zabierz z ziemi »holocron«. 
Spotkaj si? z mistrzem Utharem, 
ktdry w Swietle Twoich czyndw 
wyznaczy Ci ostatnie zadanie. 
Przygotuj si? solidnie i razem z 
Mistrzem i Yuthurg udacie si? do 
grobowca Naga Shadow. Musisz 
sobie poradzid tym razem w 
pojedynk?. Id i prosto korytarzem i 
skr?c w lewo. Dojdziesz do 
pomieszczenia z dziwng 
tamigtdwkg. Prawidlowe 
rozwigzanie to: from the left pillar 

- The right pillar, from the left 
pillar - The middle pillar, from the 
right pillar - The middle pillar, 
from the left pillar - The right 
pillar, from the middle pillar - The 
left pillar, from the middle pillar - 
The right pillar, from the left pillar 

- The middle pillar, from the right 
pillar - The left pillar, from the 
middle pillar - The left pillar, from 
the right pillar - The middle pillar, 
from the left pillar - The right 
pillar, from the left pillar - The 
middle pillar, from the right pillar - 




The middle pillar, from the left pillar - The right pillar, from the 
middle pillar - The right pillar, from the middle pillar - The left 
pillar, from the right pillar - The left pillar, from the middle pillar - 
The right pillar, from the left pillar - The middle pillar, from the 
left pillar - The right pillar, from the middle pillar - The right pillar, 
Otworzg si? drzwi. Idz dalej i przeszukaj pomieszczenie z 
rzezbg, gdzie znajduje si? kilka przydatnych przedmiotow (Naga 
Sadow's Poison Blade, Assault Gun. Cinnagaran Carbine). Wrod 
do rozwidlenia korytarzy niedaleko wyjscia i tym razem id i w 
prawo. Czeka Ci? Cl EjZKA walka z dwoma Terentateksami. 
Staraj si? trzymad je na dystans, skupiajgc ataki na jednym z 
nich. Nie korzystaj z ofensywnych mocy, gdyz duzo 
efektywniejsze sg granaty i brori dalekiego zasi?gu. Korzystaj z 
osfon, ktore pozwolg Ci 
przyjgc atak, by 
skorzystac z 
Medpackow. Przeszukaj 
szkielety i pociggnij za 
dzwigni?. W kolejnym 
pomieszczeniu 
przeszukaj kolumnyi 
zabierz dwa specjalne 
granaty. Wrdd na 
rozwidlenie drog i idi 
prosto. Uzyj »Special Cold Grenade", by zamrozid jezioro 
kwasu i moc przejsd. Wejdz do komnaty, gdzie znajdziesz 
ostatnig Star Map. Uzdrdw si? i uzyj stymulantow. Udaj si? w 
stron? wyjdcia. Spotkasz na swojej drodze Uthara i Yuthure. 
B?dziesz musial zdecydowac si?, po ktdrej stronie stangd. Ja 
pozostalem wiemy Mistrzowi, z ktorym wspolnie pozbytem si? 
kobiety, po czym... pozbytem si? jego:) Po powrocie do akademii 
wszyscy opowiedzieli si? przeciwko mnie, wi?c musieli zgingd - 
hurtem potozytem trupem tych slabych gtupcdw i spokojnym 
krokiem wrocilem na poklad Ebon Hawk, gdzie na gwiezdnej 
mapie odszukalem nowg. niedost?png wczesniej planet?... 
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Space rujgc po plaiy wpadniesz na kilku obcych, zaatakowanych 
przez tajemniezyeh Rakatan Warriors. Ufoludy Ci podzi?kujg, a 
Ty rusz tropem wojowniczej rasy. Pozbgdi si? kolejnego oddzialu i 
kiedy dojdziesz do rozstaju drdg, musisz podjgc decyzj?. Nieznang 
planet? zamieszkujg dwie rasy, ale mozesz nawigzad przymierze 
wylgeznie z jedng. Rakatan Warriors to dobre rozwigzanie dla 
Gracza zanurzonego w ciemnej stronie mocy, kiedy Elders to 
oswiecona grupa intelektuafistow, stanowigea idealne rozwigzanie 
dla rycerzy swiatla. W opisie podgzymy sladami Yody. Skieruj si? 
sciezkg w dot do kolejnej lokaeji (Temple Exterior). Obszar ten 
opanowany jest przez Rodian i mtode Rancory, wi?c ze 
szczegolng ostroinoscig przemiesc si? w prawo i przejdz dalej. 
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Znajdziesz si? w poblizu wrakow statkow. Zabierz z jednego z nich 
cz?sci, ktrtre posluz?do naprawy Ebon Hawka. Ostroznie omijajac miny 
Id i dalej, az wyjdziesz na plaz?. Podejdi ostroznie do znajdujgcego si? 
po lewej budynku. Wejdz w przestrzert mi?dzy dwoma wysuni?tymi do 
przodu kolumnami, aobjawi Ci si? hologram jednego z Rakatan. 
Powiedz mu, ze szukasz Star Forge, a wpusci Ci? do srodka. Czas na 
powazn? rozmow? z rad?. Zobacz? wTobie swojego dawnego wroga, 
wi?c w trakcie rozmowy zaproponuj? sposob na udowodnienie 
"zmiany”, jaka zaszla w psychice postaci. Muslsz uwolnic 
przetrzymywanych przez Rakatan warriors wi?2ni6w, sktadaj?cych si? 
z cztonkdw plemienia Elders. Wrod w poblize statku (Central Beach). 
Tym razem na rozwidleniu wybierz drug! kierunek. Idz na potnoc, az 
ujrzysz wejscie do kolejnej lokacji (North Beach). Lepiej si? ulecz, bo 
czeka Ci? kilka ci?zkich walk. Kiedy tylko wkroczysz na teren Rakatan, 
zostaniesz zaatakowany przez wojownikow i Rancory. Oczysc teren i 
wkrocz na teren obozu. Tutaj skup si? na walce i odszukaj przejscie w 
gt?b bazy. Uwolnij przetrzymywanych Elders, zbierz przedmioty i 
rozpraw si? z cal? szajka. Wrod do bazy Elders, gdzie przywitaj? Ci? z 
honorami. W zamian za pomoc zdecyduj? si? otworzyd Ci przejscie do 
swi?tyni. Wroc do Ebon Hawka i zostaw wszystkie postacie poboczne. 
Gdy b?dziesz juz solo, udaj si? przed swi?tyni?, gdzie b?d? czekac juz 
na Ciebie Elders. Rozpoczn? modty. W potowie ceremonii pojawi si? 
Jolee (razem z Juhani, jesli uratowates j? na Dantooine), ktory 
postanowi udzielid Ci wsparcia. Wejdziecie wspolnie do Srodka. 



Skr?d w lewo i idz caty czas korytarzem, az znajdziesz si? w dtugim 
holu z widokiem na morze. Przejdz na drug? stron?, najpierw skr?c w 
prawo i lewo. Ornin drzwi po drodze i dojdi do sporych drzwi po prawej 
stronie, mi?dzy dwoma kolumnami (Temple Door). Wejdz do srodka. 
Zaatakuj? Ci? dwa droidy (prototype droid z rubinow? oslon?), ktore 
tradycyjnie potraktuj moc? Destroy Droid. Zbierz ze skrzynek cenne 
przedmioty (5000 kredytek, krysztalki i apteczki) i wejdi w kolejne 
drzwi. Zobaczysz zejscie w dot, zakonczone drzwiami do katakumb. 
Udaj si? tarn. Zaatakuj? Ci? dwa pancerne droidy, z ktorymi nie 
powinienes miec problemow. W kolejnym pomieszczeniu przyjdzie 
rozwi?za6 Ci zagadk?. Cala sztuczka polega na st?paniu po 
odpowiednich plytkach. tak by "napisad" liter? H (dla opomych: start na 
3 plytkach z lewej, srodkowej i 3 plytkach z prawej). Otworz? si? drzwi 
i wejdziesz do pomieszczenia ze starodawnym komputerem. Poznasz 



histori? Rakatan i tajemnice 
powstania oraz szczegdty 
dzialania Star Forge. Teraz 
wr6c do grtry i udaj si? w stron? 
wyjscia ze swi?tyni. Wejdz w 
drzwi naprzeciwko i idz 
korytarzem do gory. Wkrotce 
na Twojej drodze stanie Bastilla 
w odmiennym stanie 
(bynajmniej nie mam na mysli 
ci?zy) i Ci? zaatakuje. W tym 
oto miejscu scenariusze dla 
jasnej i ciemnej strony mocy 
ostatecznie si? rozwidlaj?. To, 
jak post?pisz z Bastilla, 
przes?dzi, po ktorej stronie si? 
opowiesz. W opisie skupiam 
si? na rozwi?zaniu dla Light 
Side, niemniejjednakpostaram 
si? w skrocie przedstawic 
altematywne wydarzenia dla 
Dark Side. 

Dark Side: Zaakceptuj fakt, ze 
jested Revanem i pokaz 
Bastilli, ze Malak nie umywa 
si? do Twojej pot?gi. Wspolnie 
z Bast'll? ustal plan odzyskania 
wladzy i obalenia aktualnego 
Lorda. Nie przypadnie to do 
gustu Twoim przyjaciolom, 
ktorych b?dziesz musial 
zlikwidowac. Wyl?cz pobliskim 
przel?cznikiem pole sitowe 
wokol planety, po czym udaj si? 
do Ebon Hawk, gdzie nast?pi 
drobne przetasowanie w 
druzynie (pozegnasz Cartha i 
Mission). Udaj si? teraz do Star 
Forge i zobacz scenk? 
przerywnikow?, w ktorej 
Bastilla wci?ga Hot? republiki w 
smierteln?putapk?... 

Za wszelk? cen? probuj 
przywrbcid Bastille na stron? 
swiatla, przekonuj j?, by nie 
data si? zwiesc klamstwom 
Sithow. Przekonaj j?, ze Lord 
Revan bezpowrotnie przepadl. 
Bastilla si? wycofa i wrrtci 
swoim statkiem na Star Forge. 
Wyl?cz, za pomoc? 
znajduj?cego si? w poblizu 
komputera Rakatan, pole 
sitowe wokol planety i wr66 
przed Ebon Hawka, gdzie 
b?dzie czekata cala druzyna. 
Powiedz o spotkaniu z Bastilla i 
zapewnij wszystkich, ze 
zroblsz wszystko, zeby j? 
ocalid. Idz do pomieszczenia z 
silnikiem i uzyj zdobytych 
cz?sci, zeby naprawid 
uszkodzenia. Udajcie si? teraz 
na Star Forge! 
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DECK 1 

Grupa wystanych przez mistrza Vandara Jedi pomoze Ci 
stawic oprtr napieraj?cym zewsz?d mrocznym Jedi. Idz 
drzwiami na potudnie, ktore po chwili nagle si? zatrzasn?. 
Malak rzuci przeciwko Tobie armie droidbw, wi?c jesli nie 
wyszkoliles mocy Destroy Droid, czeka Ci? ci?zka walka. 
Na rozwidleniu drag udaj si? w prawo i pod?zaj caly czas w 
d6l, wdaj?c si? w kolejne potyczki. Powinienes w pewnym 
momencie zobaczyd w oddali walk? mi?dzy jasnymi i 
ciemnymi Jedi. Slugusy Malakatym razem zwyci?z? i 
rzuc? si? z kolei w Twoj? stron?. Skorzystaj z oslon i 
medykamentow, gdyz przed wnicy s? szkoleni w ciemnej 
stronie mocy i nie wahaj? si? uzywac Drain Life i Force 
Lightning. Udaj si? na zachod, caly czas pod?zaj?c w d6l. 
Wejdz w drzwi prowadz?ce na poklad 2. 

DECK 2 

Malak tym razem zmobllizuje cal? armi? rycerzy Sith, 
ktorzy zaczn? atakowac Ci? nieprzerwanymi falami. 
Uzywaj oslon, nie dawaj si? otaczac ze wszystkich stron i 
przede wszystkim cz?sto WYKONUJ SAVE! Mi?dzy 
poszczegrtlnymi walkami jest na to stosowna przerwa! 
Staraj si? w miar? mozliwosci trzymac przeciwnikow na 
dystans, korzystaj?czgranat6w i broni dalekiego zasi?gu. 
Idz caly czas w dot, az dojdziesz do drzwi, ktore 
wyprowadz? Ci? do przestronnego korytarza. Idz w lewo 
odpieraj?c kolejne ataki i wejdz w drzwi z lewej strony. 
Korzystaj?c z terminals, wytworz za pomoc? urz?dzenia po 
prawej najlepsze pancerze w grze (dla posted po ciemnej 
stronie mocy b?d? to Darth Revan’s robes, a dla slugi 
swiatla Star Forge Robes). Wyt?cz tez strzeg?ce drzwi 
wiezyczki w korytarzu. Otworzy si? wtedy przejscie do 
windy, z ktorej skorzystaj. 

COMMAND CENTER 

Znajdziesz si? na kolejnym duzym korytarzu. Idz w lewo i 
wejdz do najblizszych drzwi. Zaatakuje Ci? kolejna grupa 
przedwnikow, wi?c pozostawaj caly czas w 
gotowosci. Kiedy si? z nimi rozprawisz, idz 
korytarzami w gor?. Grupa mrocznych Jedi 
zablokuje przejscie i zaatakuje. Pokonaj ich za 
pomoc? mocy i kilku celnych ci?c mieczem. 

Kiedy tylko padnie ostatni z nich, blokada w 
poblizu dizwi automatycznie zniknie. Zapisz gr? i 
wejdz do pomieszczenia. 

Dark Side: Maj?c w druzynie Bastille, naturalnie 
nie spotkasz jej w pomieszczeniu. Powita Ci? za 
to trzech rycerzy Sith, staraj?cych si? o ciepl? 
posadk? ucznia Dark Malaka. Po doswiadcze- 
niach z armi? robotow i zotnierzy, nie powinienes miec z 
nimi zadnych problemow. Niestety b?dziesz musial j? 
pozostawid w tym pomieszczeniu, gdyz trzeba b?dzie 
powstrzymac za pomoc? Battle Meditation armi? Republiki 
przed zniszczeniem Star Forge. 

Dojdzie do ponownego spotkania z Bastill?- Odeprzyj ataki i 
wci?gnij j? do rozmowy. Musisz przekonad j?, by przeszla 
ponownie na stron? swiatla. Jesli grasz posted? m?sk?, 
wykorzystaj do tego Wasz? wzajemn? milosc, jesli 



Bor a 



kierujesz kobiet?, powolaj si? na kodeks Jedi i popros j? o 
pomoc w pokonaniu bestialskich Sithow, przywoluj?c 
pami?6 dokonanych przez nich zbrodni. Bastilla powinna 
ulec, lecz pozostanie w pomieszczeniu, zeby wesprzec za 
pomoc? Battle Meditation armi? Republiki. Wyjdz przez 
kolejne drzwi i udaj si? na poludniowy wschod. Ujrzysz 
Malaka. Odb?dz z nim krotk? rozmow?. Zatrzasn? si? 

drzwi i zaczn? Ci? atakowac chmary 
robotow. Jesli nie zniszczysz za pomoc? 
terminali urz?dzert produkuj?cych roboty, 
b?d? si? one odradzac w nieskortczoncteb. 
Zeby wlamac si? do kazdego z komputerow 
potrzebujesz "kolcrtw" (spikes). Wezmiesz 
je ze stoj?cych w poblizu terminate skrzynek. 
Kiedy zniszczysz wszystkie generatory, otworz? 
si? drzwi. Zapisz stan gry, uzyj wszystkich 
dost?pnych srodkdw poprawiaj?cych statystyki, 
uzdrow si? na maxa i wejdz do pomieszczenia. 
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Walczysz sam! Podejdz do 
Malaka i ogl?dnij scenk? 
przerywnikow?. Dojdzie do 
pierwszego starda. Unikaj 
atakow i korzystaj z Master 



najwi?cej obrazert. Ujrzysz 
przetrzymywane 
posmiertnie data Jedi, z 
ktorych Mroczny Lord 
czerpie swoj? pot?g?. 
Musisz teraz za pomoc? 
ofensywnych mocy Jedi 
(np: Throw Ughtsaber, 



Force Lightning, Kill) 
zniszczyrt po kolei 
wszystkie kapsuly, 
uwalniaj?c duchy 
nieszcz?snik6w. JeSli tego 
nie zrobisz i wdasz si? w 
walk?, Malak uzdrowi si? 
korzystaj?c z mocy 
wi?zionych rycerzy! Kiedy 
oblecisz wszystkie kapsuly, 
przygotuj si? na ostateczne 
uderzenie. Ataki Malaka 
odbieraj? mas? energii, 
wi?c pilnuj, by ostona byte 
caly czas uruchomiona. 
tykaj srodki zwi?kszaj?ce 
Twoj? sil? i vitality. 
Korzystaj z Force Shield i 
Master Speed. Nie warto 
trade punktow mocy na 
moce ofensywne, gdyz 
Malak zr?cznie je blokuje. 
Najlepszym rozwi?zaniem 
jest walka za pomoc? 
miecza swietlnego i min! 
Jesli z nich nie korzystaleS, 
powinienes miedspory 
zapas. Uciekaj przed 
Mrocznym Lordem i 
zostawiajzasob? 
"niespodzianki", a on z 
wdzi?kiem pi?cioletniej 
dziewezynki b?dzie w nie 
wlazil. W kortcu Malak 
padnie, a Ty z bananem na 
twarzy ogl?dnij jedno z 
dwoch zakortezert. Do 
nast?pnego razu, folks! 
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The Quarter - The Backshop 

Biegnij w bok, po schodach na gor?. Zabi) 
smieszne stworki - drzwi stan? otworem. 
Wbiegnij w nie. Zbierz Voodoo Icon. Przy 
potworkach przyzwlj moc voodoo [L+R] 
(zapaml?taj na przyszlosC i naucz si? z niej 
korzystac). Biegnij do przodu i obejrzyj 
animowany przerywnik. Po podestach po 
prawej wbijaj si? na gor? i przez okno. Biegnij 
prawg odnogg, przestaw przetqcznik. Skocz 
do gigantycznego mlynka i zmiel Voodoo 
Vince’a. Pochylnig dostan si? na gor? i wez 
worek mgki. Poloz go na wadze i wejdz w 
drzwi. Po beczkach wbij si? do wn?ki i 
wskocz w "portal". 



Roachfort - The rocket lab. 

Spadnij na sam dol - bierz bull? z 
gazem. Musisz przetransportowac 
butl? do samolotu. Korzystaj z wind, 
uwazajgc aby nie spasc (powoduje to 
eksplozj? butli) oraz omijajgc miotacze 
plomieni i plonace podlogi. Podejdz do 
samolotu i "uzyj" go. 



Crypt City - 

Zombie Guidance Counselor 

Musisz zagonic zombie do ich krypt. Przeszkadzajg 
Ci w tym zlosliwe kritersy. W praktyce chodzi o to, 
zeby zabrafi sprzed ich krypty swiatlo. przeniedc do 
jednej z 3 krypt i chronic je (kritersy kradng swiatlo do 
swojej krypty), dopoki zombie nie wejdzie do swojej 
krypty. 



The Quater - The Bone Goliath 

Przeskakujac ogon, biegnij w lewo do 
"czapeczki". Zaloz jg i biegnij do schodow. 
Unikajgc paszcz?ki tyranozaura biegnij po 
pomoScie. Przetgczaj przelgczniki. W sumie sa 
3. Wracaj po pomodcie do schodow i biegnij na 
dot. Kieruj si? do elektrod. Uzyj je. Zeskocz na 
dot i "doszybuj" do portalu. 

Roachfort - Central Arena 

Wyjdz z laboratorium, z platformy zeskocz w 
d6t. Wejdz do portalu z niebieskim progiem, 
przy ktorym lezy kolo. 



Roachfort - Throttle Up 

Coz... po prostu lec przed siebie, 
omijajac wszystkie przeszkody. 



Crypt City - Downtown Crypt City 
Wez "All seeing eye”. Potaz chwilk? po planszy - w 
jednym z zakgtkow znajdziesz siatk? na motyle. Idz 
centralnie na przeciwko. Nalap do siatki swietlikow. 
Zapal lamp? trzymana przez pomnik w centrum. 

Potaz po dachach krypt i nakieruj odbite od reflektorow 
swiatlo na dzwon. Sa trzy reflektory a zegar tyka... 
Jesli swietliki uwolnig si? z lampy, musisz catg rzecz 
powtorzyc. Kiedy swiatlo b?dzie ok, otworza si? drzwi. 



Roachfort - Central Arena 

Spadnij na dot. Biegnij w drzwi z 
pomaranczowym progiem. 



Roachfort - The main tunnel. 

Idz do kortca, wbijaj si? na lewo. Przestaw 
lewara. Kieruj si? z powrotem i wskakuj na 
lewo. Przy drugim kotku przedostah si? na 
wysepk?. Wskakuj na pierwsze i wbijaj si? na 
polk? skalna na gorze. Przerzuc lewara po 
prawej. Wracaj do kraty, przerzuc dzwigni?. 
Uruchomi to "wind?" - biegnij do niej. Przewal 
dzwigni? - spadna wybuchowe potworki. 
Powkurzaj toczacego si? potworka i tak 
wymanewruj, zeby uderzyl wzawalone 
kamieniami drzwi z rysunkiem smigla na 
tablicy. W ostatniej chwili uskocz. Wskakuj do 
srodka. 



The Quarter - The Docks. 

Zeskocz na dot. Skieruj si? na pomost. Uzyj 
mocy Voodoo przeciwko krokodylowi. Zbierz 
talerze i wskakuj na gor?. Talerzami 
powkurzaj Spigce "cos" i uciekaj w tyl. 
Zatrzymaj si? na czerwonym malunku 
przedstawiajacym Vince’a. Wskakuj w portal. 



Roachfort - The Upper City 
P?dz przed siebie. Potkg skalna biegnij 
do domku, wskocz na dach, przeskocz 
na skalna polk? u g6ry i przed siebie. 
Przy scianie wskocz na skalna polk? 
pi?tro wyzej. Do przodu i znow w g6r?. 
Po rurach biegnij, az staniesz przed 
okragtym otworem w scianie z 
"koszulka" na tabliczce. Przeskocz 
przepasc i wbij si? tarn. 



Crypt City - Rat Race Rodeo 

Biegaj w kotko, kiedy posag wysyla fal? - przeskocz 
ja- Musisz dac si? kilkukrotnie uderzyc spadajacymi 
kamieniami. Wbijaj si? po pogruchotanej kolumnie do 
portalu w Scianie. 



The Quarter - Main Street 

Biegnij do przodu, kieruj si? na pochylni?. Przy 
najblizszym miotaczu plomieni podpal glow?. 
Biegnij po pochylni zapalajac kolejne rury z 
gazem. Dlugie przepasci przeskakuj 
dwuskokiem (A+A), a nast?pnie “szybujac" (L 
podczas lotu). Zeskocz na dol, podpal rury z 
gazem. Podpal glow? i biegnij szybko do 
"stacji benzynowej". tap kanister i nakarm 
benzyna wielki walec. Wskakuj w portal. 



Brusque Manor - The Porch Pooch 

W komorce 

y JlV po lewej bierz 

3 ft \ - ** , 

gramofonowa. 

ft Ktadzjgna 

™ ■ | | J odtwarzacz. 

" v \ Szybko biegnij 

do drzwi i 
wskakuj w 
^ portal. 



Roachfort - 
The Basket Case 

Jadac w koszyku z praniem musisz 
sciggngc lOO koszul. uwazajgc na 
przeszkody i przeskakujac z linki na 
link? (R, L). 



Roachfort - Propeller room 

Wbijaj si? w prawo. po potkach skalnych i 
pomostach. Przebiegnij tunelem w Scianie. 
PrzepaSc przeskocz robiac podwojny skok, a 
na koncu "pajaka” (B). Po plywajacych 
Smieciach dostan si? na urwany most i wbiegnij 
do tunelu w Scianie na jednym z jego koricbw 
(jesli znajdujesz si? na przeciwlegtym, musisz 
si? przebic). Wbijaj si? "Slimakiem" na g6r?. 
Wskakuj na skalna p6lk?. Na gbrze przestaw 
wszystkie wajchy. JeSli spadniesz w dot - uzyj 
windy. Smiglo stanie w miejscu. Udaj si? na dot 
i przestaw wajch? na wyspie. 



Roachfort - Central Arena 

Podbiegnij do podwyzszajacych si? 
platform. Dostan si? na sama gor?, 
unikajac wzroku potwora. Kiedy 
podejdzie - uzyj trampolinki na jego 
plecach. Robiac "pajaka" (B) dostan si? 
na zawieszony w powietrzu okrag. 
Przestaw przetacznik i rzub si? w dol, 
na kolce. Kilka razy i goS6 zmi?knie. 
Uzyj butli. 



The Quater - The Square 

Biegnij do zegara. Po wystajgcych platformach 
pakuj si? na gor?, bierz jabtko. Nakarm konia 
jablkiem. Wskakuj na cokol. Kori wkopie Ci? 
na wiez? zegarowa- Nastaw zegarek na 5 P.M. 
(uwaga na mlotkarza - trzeba go przesko- 
czyb). Pokr?c si? po okolicy i pakuj si? w 
uliczk?, w ktorej coS blyszczy w oddali. Mih 
trgbk? I bierz mask?. Id* do drzwi z szyldem 
ze strzalkg na zielonym tie, na bal 
kostiumowy. Przestaw zegar na 8 A.M, i idz z 
kasg do sklepu muzycznego (tarn gdzie 
blyszczy tr^bka) Przestaw zegar na 11 P.M. i 
led do klubu jazzowego (czerwony szyld). 
Biegnij z trqbkg do elektrycznego jazzmana, 
zagraj z nim. Wpusci Ci? do "szefa”. 



Roachfort - Central Arena 

Wyjdz z laboratorium, z platformy zeskocz \ 
dol. Wejd* do portalu z niebieskim progiem, 
przy ktorym lezy kolo. 



Crypt City - 
Gatekeeper Jam 

MV.,« 



Roachfort - Main tunnel. 

Skieruj pancernika tak, zeby rozwalil drzwi na 
przeciwko. Do srodka. 



Odegraj na bramie zaslyszan? jll 
sekwencj?. Biegnij prosto, przeskoc?’ 1 
przepasc, dojdz za bram? - do miejsca, 
gdzie z ziemi wylazg krety. Zlikwiduj je 
wszystkie - drzwi stang otworem. 



r ; Crypt City - it 

Sarcophagus Hustle ” 

F Napieraj caly czas do przodu, 

przeskakujac przepaScie, az znajdziesz 
s ' si?przyniewysokimbudyneczku. 
Dostan si? na gor? i podnies spr?zyn?. 
Wciskajgc "A” skaczesz na niej do 
gory. Przy jej pomocy przedostah si? do 
armaty. Wskocz do lufy. Wystrzel si? w 
kierunku dziury w murze. Kilka 

I nieudanych prbb powinno wystarczyc, 
zeby wyczaic odpowiednle polozenie.l 
i kat nachylenia lufy. s-T 



Brusque Manor - The Tumbler Room 

Wciskaj guziki na posadzce (kazdy odpowiada za rotacj? 
innego pi?tra), dopoki nie pojawi si? pokoj z dzwonkiem. 
Bierz dzwonek. Naciskaj dalej, dopoki nie pojawi si? pokoj z 
dwoma dzwonkami i hakiem. Zawies dzwonek na haku. 
Zadzwon dzwonkiem. Wlgczaj guziki, az pojawi si? pokdj 
ze zjawg i portalem. Wskakuj w portal. 

Brusque Manor - The Busy Buttler 

Musisz poruszad si? po zawieszonej w powietrzu 
niebieskiej "sciezce". po ktorej porusza si? duch. Dostart si? 
do drzwi na prawo. W pokoju z lalkg wskocz w tunel w 
regale z ksigzkami. Wracaj do Trumber Room. 

Brusque Manor - The Tumbler Room 

Wciskaj guziki, az otworzy si? przejscie na gor?. Tam 
biegnij do pochylni i wskakuj w drzwi. 

Brusque Manor - Unwanted Guests. 

Popal glow? od swieczek i wysadz beczk? z TNT. Biegnij 
do przodu. Zalatwiaj potwory. Wysadza beczki z TNT. 
Biegnij do przodu i wysadzaj kolejne beczki. Na kortcu 
wcisnij przycisk w podlodze i po karuzeli z krzesel 
przedostan si? do drzwi. Przeskakuj po smieciach 
plywajgcych w wodzie i pakuj si? w portal. 

Brusque Manor - The Trophy Room. 

Przy glowie jelenia wskakuj na g6r? i skacz w prawo, az do 
wajchy. Bierz wigzk? dynamitu i potoz jg przy jajku. Uzyj 
kuszy, wystrzel si? tak, zeby najpierw podpalic glow? od 
pochodni, a nast?pnie trafic w wiazk? dynamitu przy jajku. 

W ten sam sposob rozwal pozostale. Idz do glowy tosia, 
pakuj si? na g6r? i skaczgc caly czas w prawo dostart si? do 
portalu w scianie. 

Brusque Manor -The Tumbler Room. 

Wracaj do lalki (The Busy Buttler). 



The Bayou - 
Crawdad Jimmy’s 

Biegnij do przodu po pomostach. Pogadaj 
z kucharzem. Zejdz po pomoscie do 




motorowki. Motorowkg kieruj si? do 
domku, w ktorego rozwalonym oknie 
znajduje si? portal. 



The Bayou -The Bog Wallow 

Ptywajgc w lodzi podwodnej w ksztalcie 
ryby uwolnij ktadki pod wodg. Zadokuj i 
biegnij po nich. Przestawiaj wajchy. 
Otworz okratowany otwor pod wodg i 
wracaj do kostiumu ryby. Przepiyn 
korytarzem, uwolnij podwodne ktadki 
uciekajgc przed krabem. Zadokuj i idz po 
ktadkach i ptywajacych w wodzie 
Smieciach. Dojdi do windy i przeskakujgc 
windami dostaii si? na samg gor?. 
Przestaw lewara na wiezy, dzi?ki czemu 
w dot zjedzie pulapka. Wracaj do swojej 
todzi podwodnej. Podptyrt do klatki, nosem 
uderz w czerwony przycisk. Wlai do 
klatki i czekaj, az krab si? wkurzy i 
wpakuje si? do srodka. 



Brusque Manor - The Busy Buttler. 

Id i do lalki. Pogadaj z nig. Wroc do Tumbler Room. 

Brusque Manor - The Tumbler Room. 
Przestawiaj przetgczniki tak. zeby miec drag? na gor? po 
schodach. Wyskocz przez okno i idz po sladach ducha. 

Brusque Manor - Glowberry Tangle. 
Przeskakuj przepasci rzucajgc iglami (L+X, puszczasz si? 
A). Igig trzeba celowac w ziote kolka.. Musisz hustad si? na 
linach i tazic po drzewach, az dotrzesz do czegos w rodzaju 
balkonu. Wbijaj si? tarn i na dole b?dzie tunel z portalem. 

Brusque Manor - Dolly Playtime 

Musisz trafic w miejsce, gdzie zderzg si? pociggi. Najpierw 
wbijaj si? wysoko na skaly, umieszczone sg tarn 
przetgczniki. Kiedy przetgczysz - widzisz ruszajgce pociggi 
i miejsce, w ktorym si? zderzg. Biegnij tarn i start na 
platformie z rysunkiem Vince'a. Uwazaj na miotane przez 
Iglk? pudle - rakiety. Przetgczniki sg trzy. 



The Bayou - 
Crawdad Jimmy’s. 

Bierz motorowk? i wptyrt do jaskini. 

The Bayou - 
Earth, Water & Wood. 
Przeskakujgc po Smieciach, tazgc po 
drzewach i korzystajgc ze "szpilkoliny", 
dostaniesz si? w kortcu do wajchy 
uruchamiajgcej wind?. Tuz nad nig 
znajduje si? dzwignia, ktora otworzy 
zapor? na wodzie. Wskakuj do motordwki. 
Wciskaj dziobem todzi guziki - ale uwaga, 
dziala to tylko czasowo, wi?c trzeba 
nacisngd guzik i gdy zapora si? obnizy - 
zasuwac na petnych obrotach. Dobij do 
fabryki kietbasy (budynek ze schodami), 
zabij lazgce krokodyle, pakuj si? w 
otwarte drzwi. 




The Bayou - 
The Sausage Works. 

Poprzestawiaj odpowiednio dzwignie, tak, 
zeby taSmociggi przewiozty zwierzgtka do 
maszyny robigcej kietbas? (najlatwiej to 
sprawdzic przejezdzajgc samemu taSmg 
produkcyjng i lukajgc co jest zle). Zlap 
pat?tajgce si? zwierzgtka i pakuj je na 
taSmocigg. Kiedy zapakujesz wszystkie 
zwierzaki i pojadg wyzej, przestaw 
wajch? w lewym gomym rogu planszy. 
Kietbasa powinna dotrzec do pojemnika na 
dole. 



The Bayou - 
Crawdad Jimmy’s. 

Wptyrt do jaskini zakamuflowanej za 
zwisajgcymi glonami. 



The Bayou - 
Jean Lafitte's Ship. 

Cumuj motorowk?. Czeka Ci? dluga 
przeprawa na "szpilkolinach", zanim 
dostaniesz si? na statek. Tam wskakuj na 
gor? i przestaw wajch?. Zasuwaj znowu 
na wysepk?. przy ktorej byly zaczepy dla 
szpilek. Wbijaj si? do dolnego balkonu i 
wskakuj w portal na lewo. 



The Bayou - 
Below Decks. 

Biegnij w dot. Musisz bic pat?tajgce si? 
cebule i zaganiac je na czerwony znaczek 
na podlodze po srodku, az spadnie na nie 
klatka. 



- : Jm: , 



The Bayou - Crawdad Jimmy’s. 

Wskakuj do motorowki i ptyrt do otwartego otworu w 
sluzie. 

The Bayou - Jimmy’s Fartboat Race. 

Po prostu musisz wygrac wyscig. Nie ma zadnych 
trickow, zasuwaj jak najszybciej mozesz, skacz z 
wyskoczni i bierz kolka (dajg przyspieszenie). 

The Bayou - Hurricane Hannah. 

Unikaj lecgcych w Twojg stron? przedmiotow. Biegnij 
w kierunku “huraganu". Po prawej i lewej z przodu sg 
dwie dmuchawy. ztylu jedna. Wtgcz je. Podbiegnij na 
podest, za pomocg "szpilkoliny” przedostart si? dalej, 
start w koleczku i uzyj wielkiego wiatraka. Powtorz 
trzykrotnie. Po smieciach przeskocz do portalu. 

The Carnival -The Midway. 

Po platformach skacz na wysp?. W budce kr?6 kolem 
(wajcha), az wylosujesz zeton i biegnij obok do budki 
ze slotem i wrzuc go. Kolejny zeton dostaniesz w 
wagonie, kiedy przesuniesz wajch? i pokonasz robale. 
Nast?pny dostaniesz w strzelnicy, kiedy po kaczce 
przeskoczysz do drugiego tunelu w scianie. Za kasg 
na "scenie", w namiocie w paski, zalatw dwa 
krokodyle - kolejny zeton. 

Zalatw mocg voodoo krokodyla w klatce. Zjedzie 
krzesto z kolejnym zetonem. Wez go. Wskakuj w 
tunel. Uzyj kuli bilardowej przy studni. Wez odwaznik 
i rzuc go na maszyn? mierzgcg sit? uderzenia. 
Wskocz w portal. 

The Carnival - 
Finger's Land O’ Rides. 

Masz tu armaty i portale. Musisz zaliczyc na 
poczgtku2portale. 

The Carnival - 

House of Awfully Scary Stuff. 

Jadgc kolejkg zestrzeliwuj potworki uwazajgc. zeby 
nie zapetnic "termometru". 

The Carnival - House of Mirrors. 

Co tu duzo gadac, przyj przed siebie, aztrafisz do 
pokoju. w ktorym z lustra wyjdzie Twoj zty brat - 
blizniak. Dojscie tarn jest troch? zamotane. W pokoju 
przeskakuj zielone "tale", ktore tworzy, bij potworki, 
ktorej produkuje, a jego samego wal z bartki. Uderz go 
3 razy. Przetgcz wajch?. 

The Carnival - 
Finger’s Land O’ Rides. 

Wskocz do karuzeli z chirtskim zarciem, przeskocz 
na wysepk? z budkg. Dalej na "krzeselka", do kota na 
karuzeli z kotami, dalej na wysepk? i diabelski mtyn. 
Uzywajgc "szpilkoliny" dostart si? na beczki. z nich na 






kotyszgcg si? kanapk?. Z kanapki 
dostart si? na rakiety, z rakiet na 
talerze i stamtgd do namiotu. 



The Carnival - 
Bumper Car Bump Off. 
Uciekajgc przed nogami tartczgcego 
robota musisz otworzyc (najezdzajgc 
na guzik) "barierk?", po czym 
rozp?dzid si? i uderzyc w nig bumper 
carem. Musisz w ten sposob 
"zestrzelic" 3 tarcze. Wskakuj do buta 
robota. Wbijaj si? na gor?, po torach. 
Czekaj na wagonik. Wskocz na 
wystajgcy podest, uzywajgc 
"szpilkoliny" skacz po podestach, 
uwazajgc na "mtotek", az dostaniesz 
si? na rusztowania. Tam skacz po 
kotach z?batych, potem po ktadkach, 
znowu "szpilkolina”, po obracajgcych 
si? platformach, po ktadkach i 
wreszcie dostaniesz si? dzi?ki 
“szpilkolinie" na platform? z 
samolocikiem. Wskakuj do niego. 



Musisz strzelac do tarczy pokazujgcej 
si? w ustach robota. Po kilkukrotnym 
trafieniu otworzy mu si? klapka w 
glowie. Wlec w otwor. 

The Carnival - 
Inside the Kosmobot. 

Wskakuj na gor? po szczebelkach, po 
trybach biegnij do armaty. Strzelaj tak, 
zeby przeleciec przez opony. Biegnij 
dalej skaczgc po trybach. Start w kotku 
natrybie i uzyj. Potem uwazajgc na 
zawieszone przedmioty musisz 
przeskakiwac za pomocg liny. Dostart 
si? do matpy i zalicz kolejne kotko. Po 
kotkach z?batych wbijaj si? na gor?. 
Znajdziesz tu dwa ciekawe 
mechanizmy, kiedy wskoczysz na 
jedno z kolek. drugie obraca si? 
podwyzszajgc si?. Dziala to jak winda. 
Dostart si? na samg gor?, skaczgc po 
trybach i uzyj kolejnego "kolka akcji". 
Idi do mozgu, walnij go, po czym uzyj 
mocy Voodoo. To juz koniec... 



Zrob sobie kuku 




Po przejsciu tej gry 
b?dziesz wbijat koledze 
szpilki w glow?, zeby 
upodobnic go do 
tytutowego bohatera. 
"Voodoo Vince" porywa, 
nie ma w tym przesady. 




Niestety, jednoczesnie jest to typowy 
"jednostrzatowiec", czyli tytut, ktdry 
koiiczysz i nie zostaje juz nic... 
Ewentualnie mozna sobie przypo- 
mniec po kilku tygodniach czy 
miesigcach. Ale na pewno warto 
oblukad. Dla Vince'a, dla wykr?cone- 
go humoru, zeby zobaczyc najlepszg 
platformowk? (?) na Xboxa, i 
jednoczesnie tytut nowatorski. 
wprowadzajgcy cos nowego do 
gatunku. Indzoj, jak mawiajg w kraju 
kowbojow...[pingu] 
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fi platforma PSX 

wydawca Natsume 
gatunek synnilacjazycia 
liczba graczy 1 

czasgry min.80godz. 
stopieii trudnosci uislci 
akcesoria 5bl. 

ocena w PSX EXTREME 8 (Piotrek) 
ocena srednia' 



PlayStation 



Sedno zobowy w HARVEST MOON. No poczqtku nalezy oczykk 
pole i trowy, komieni i goigzi. Niektorych przeszkod no tazie nie 
jestes w stonie usunqc (b^dziesz mogl dopiero po zupgrade'owoniu 
norzgdzi). Teroz nalezy spukhnic ziemig motykq, ale nie no 
colej przestrzeni - wygospodaruj grzpdki 3 no 3 polo, co 
znotznie ulalwi 0 sprawg przy pozniejszych zbioroch. Nasiono 
mozno kupic w supermarkecie lub u Wona. Islotny jest fakl, iz w 
kozdej porze roku rosnq inne rosliny. Jesli wipe w ostotnkh 
dnioch wiosny zosadzisz np. kopuslg, to nie zdazy ona urosnqc, o 
w pierwszym dniu jesieni zwyczojnie zwigdnie. Olatego nalezy 
uwozac, by nie przesodzic lepiej niech ziemia polezy odlogiem 
do konco danej pory roku (polecom wykonywoc zasiew w ostatni 
dzieri). 

By rosliny rosly, nalezy je podlewor wystorezy raz dziennie uzyc 
konewki no kaidym polu (nie musisz lego robic w deszczowe 
dni). Do srodkowego polo kazdej z grzqdek bedziesz mogl sip 

:upgrode'owoniu konewki (ehybo, ze korzystosz 
Kozdo roslino mo inny okres dojrzewanio, ole 
nojistotniejsza 



OPIS 

ESB3EE 

Nosz bohaler otrzymuje na storcie konewkg (Wc 
Con), mlot (Hammer), siekierg (Axe), motykg (Hoe) oraz 
kos? (Sickle). Kazdez norzgdzi mo swoj wiosny 



"Stort") i kilka 



upgrode'u. I tok, po 



miedzionej (Copper) zo 1000 G, 
zlolei (Gold) zo 3000 G i wresz 



wersji ziolej 



Hoe 

- Wersja podstawowo przekopuje jedno 
pole. 

• Copper • przekopuje dwo polo, 

- Silver - przekopuje trzy polo. 

- Gold - przekopuje cztery polo. 

- Myslrile • przekopuje szek pdl. 



wersji srebrnej (Silver) zo 2000 G, 300% - 
wersji (Myslrile) zo 5000 G. Mozliwosc 



dokonuje sig u Kowala - wystorezy tylko miec odpowiedni zosob kasy i wymagonq rudg zdobytq 
wczesniej w kopolni. 

Watering Can ■■■■■■■ ti -I 

Wersjo podstawowo podlewo jedno pole I ^ ,/v^j 

Copper -trzy polo wrzgdzie 
Silver - 6 pol w dwoch rzgdach 
Gold - 9 pol w Irzech rzgdach 
Myslrile - 15 pol w trzech rzgdach. 

Konewkg napelnia sig w jeziorze lub rzece, zopew- 
niajqc jej 100 jednostek wody (po jednej na kazdy 
frogmen! polo). 



Sickle 

- Wersja podstawowo tnie jedno kgpg 
trowy. 

- Copper - tnie trzy kgpy trowy. 

■ Silver - tnie szek kgp trawy. 

- Gold - tnie dziewige kgp trowy. 

- Myslrile - tnie pigtnakie kgp trowy. 



Koszyk (Basket) - do kupienia w 
supermarkecie za 5000 G. Mieki 30 
worzyw/owocow/rud metolu, ole nie mozesz 
ingerowoc w jego zowortosc (tzn. po 
wrzuceniu juz lego nie wyciqgniesz). 
Nieslychonie uzyteczny przy zbieraniu 
plonow, a nastgpnie przeniesieniu ich do 
skrzyni. 

Wgdka (Fishing Rod) - Od piqtku do 

niedzieli, migdzy 7 o.m. o 10 o.m. no 
pomoscie przy plazy spotkasz Grega. Po 
krotkiej gadee otrzymosz od niego wgdkg 
(pomigloj, by miec wolne miejsce w 
plecaku). Technika lowienio jest prosta - 
stajesz na molo, przy rzece bqdz jeziorze i 
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Hammer ■■■■■■■■■ 

- Wersjo podstawowo rozwola wylqcznie mole ka- 



- Gold - jedno uderzenie rozwala duzy kamien, 
trzy uderzenio rozwolojq skolg. 

- Myslrile - jedno uderzenie rozvrolo duzy komieti, 
dwa uderzenio rozwalajq skolg. 



- Wersjo podstawowo rqbie klody i galgzie. 

- Copper - szek uderzen niszczy pieii. 

- Silver - trzy uderzenio niszczq pien. 

- Gold - dwa uderzenio niszczq pien, 

- Myslrile - jedno uderzenie niszczy pieii. 



Sila danego norzgdzia zolezy rowniez od 
tego, jok dlugo przytrzymasz "kwodrot". 
Wazno rzen - przy uzywoniu siekiery 
lub mloto nolezy sloe w jednym miejscu, 
gdyz kazdy ruch "onuluje" wykonane 
juz uderzenio. 



> Gratka dla dziatkowcow 



a popularnosc gier mozna mierzyc na podstawie ilosci 
aili z pytaniami ich dotyczgcych, to HARVEST MOON: 

) THE NATURE jest zdecydowanie najpopulamiejszym 
a PSX'a. Jesli ktos ma jeszcze szarg konsolkp i szarpie w 
I, to w statym kanonie - obok TEKKENa 3, FINAL 
1 7 i GRAN TURISMO - jest wlasnie produkeja 
IE. Nie ma sig czemu dziwid - to kawal dobrej zabawy i ze 
swiecg szukac drugiego tak rozbudowanego tytulu. Uprawa roslin, 
opieka nad zwierzgtami, towienie ryb, praca w kopalni, udziat w 
imprezach, zawieranie przyjazni z mieszkaricami, podrywanie 
lasek - mozliwosci jest naprawdg sporo i wiele czasu uplynie, 
zanim sig nimi znudzisz. [koso] 



Szczotka (Brush; 800 G) - sluzy do 
"zadowalonio" krow, owiec i konio, 
Wystorezy raz dziennie uzy t szczotki. 



Noiyce do owiec (Clippers; 1800 G) - 
sluzq do "pozbowienio" owiec welny. To 
odrasta po pewnym czasie, wige nozyee 
nie nalezq do najczgkiej uzywonych 
norzgdzi. 



P.S. Opis HM:BTTN ukazat 
sig juz w PE#44, jednak 
Piotrek skupit sig tylko na 
kwestiach podstawowych, 
bardziej pomagajgc 
zrozumied meandry gry, 
nizll prowadzic Gracza za 
rgczkg. Niemniej 
. zachgcam do jego 
przeczytania, gdyz tu 



Inne norzgdzio/przedmioty 
przydolne w rozwijoniu formy: 



Maly plecak (Rucksack) mieki 2 
przedmioty i 2 norzgdzia, jestes w jego 
posiadaniu od poczqtku. 



■ wigeej miejsca tym bardziej skomplikowanym. Niniejsze wypociny 



Duzy plecak (Large Rucksack) do 



majg za zadanie maksymalnie przyblizyb Warn wykreowany swiat 
ale i opisac kilka motywow dotgd w polskich solucjach tego tytutu 
' nie poruszanych. Niemniej nadal to nie jest opis wyczerpujqcy (z 
prozaieznej przyezyny • braku miejsca). 



znajdziesz w skrzynce). Mieki 8 
przedmiotdw i 8 norzgdzi. 



zarzucasz wgdkg "kwodratem" (i trzymosz 
go). Gdy poczujesz drgonio poda, szybko pusc 
przyeisk. Czgsto, zwloszcza no poczqtku, 
zdorzy G sig zlowic jokies smieci, im jednok 
bardziej bgdziesz nobieral wprawy, tym 
wigksza szansa na zlapanie duzego okozu. 
Rybki mozna zjesc, sprzedoc, doc komus w 
prezencie, bqdz hodowac w slowie na larmie 
(nalezy pomigtac o kupieniu kormy dlo 
nich - w supermarkecie zo 20 G; wystorezy 
sypoc do stawu jednq porejg dziennie). 



Norzgdzia do kupienia u kowala (ale 
dopiero po otrzymoniu konio od Barleya): 



Wgdka+ (Fishing Pole) - Gdy bgdziesz 
mial w slowie 50 ryb, odwiedzi Cig Greg 
(zndw musisz miec wolne miejsce w 
plecaku) i podaruje lepszq wersjg wi " 



Przyrzqd do dojenia (Milker; 2000 
G) - dzigki lemu narzgdziu mozna doic 
krowy (ole tylko dorosle, nie cielaki) i 
otrzymywoc mleko (jego jakok zolezy od 
tego, jok dbasz o zwierzg). 



Teroz ryby bgdzie G sig lopolo zdecydowanie 
latwiej. 



Animal Medicine (1000 G) - do 
kupienia na Yodel Ranch bqdz Poultry 
Farm. Przedmiot niezbgdny, gdy jokii 
zwierzak zachoruje (od przebywonia na 
dworzepodaasdeszau). 



Sredni plecak (Medium Rucksack) 

do kupienia w supermarkecie zo 5000 
G. Mieki 4 przedmioty i 4 norzgdzia. 



C.M. Potion (3000 G) - do kupienia na 
Yodel Ranch. Z raeji aseksuolnosci gry, 
przedmiot ten sluzy do zaplodniania krow. 
Dzigki temu staniesz sig swiadkiem 
norodzin molych krowiqtek bez udziolu 
ojea:). 



S.M. Potion (3000 G) - j.w., ale dla 



Ziemniali (Potato) 

' miejsce zakupu: Supermarket 
' ceno zokupu. 150 G 
‘ ans dojrzewanio: 8 dni 



Dzwonek (Bell; 500 G) - sluzy do 
przywolywonio krow i owiec. Przydolne 
jedynie wtedy, gdy trzymosz zwierzglo no 
dworze - a to zdecydowanie G odradzom 
(glownie ze wzglgdu na wygodg - gdy 
znojdujq sig w oborze, nigdzie sig nie 
zagubiq). 



' ceno sprzedazy jednej sztuki: 80 G 



Kopusta (Cabbage) 

' miejsce zokupu: Won (gospoda) 
- ceno zakupu: 500 G 
' aos dojrzewanio: 15 dni 
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Gdy juz wyczokz wszystkie meondry rzqdzqce procq na farmie i rozwiniesz swojq 
dziololnosc, przyjdzie pora no rozbudow? juz istniejqcej infrostruklury. Bpdziesz 
w tym telu potrzebowat pieni?dzy oraz drewno, ktore zdobywasz albo samodzielnie 
(rqbiqc siekierq golqzie i pnie), bqdz kupujqc od drwola Gotza. Do niego tez 
si? skierowac w telu upgrade'u wszystkich obiektow. f 

~ Enlarge Henhouse (kurnik) - 5000 G, 420 sztuk drewno; dostaniesz pipe v 
dodatkowych miejsc no kury. 

■ Build 1st House Extension - 4700 G, 370 sztuk drewno; otrzymosz kuchni? wroz z lodowkq i szofkq. Do lego 
upgrade'u niezbgdno jest wczelniejsza budowa kurnika. 

H Barn Upgrade 6800 G, 500 sztuk drewno; podwojona liezbo miejsc dlo krow i owiet, a do lego mozliwosc 
pozniejszego zakupienia Cheese Makers oroz Yard Boll Maker. 

| Build 2nd House Extension - 10000 G, 750 sztuk drewno; mozesz dokonac lego upgrade'u wtedy, gdy masz 
wykonane wszystkie poprzednie. Otrzymono sypialnia (2-f6zkowo, hm...) jest jednym z worunkow zowortio molzehstwa. 

| Build Hothouse - 30000 G, 580 sztuk drewno; w szklorni mozna sodzic rosliny o dowolnej porze roku. Moze 
ulec zniszczeniu podezos huroganu. 



' czos odrostonio: - 

‘ ceno sprzedazy jednej sztuki: 250 G 

Truskowka (Straweberry) 

Sodzonki truskawki pojowiq sip w 
supermarkecie po tym, jak sprzedasz po 
sto sztuk rzepy, kopusty i ziemniakow 
(informaejp o nowym produkeie 
znojdziesz w skrzynce no listy). 

' miejste zakupu: Supermarket 
' teno zokupu: 150 G 
' tzos dojrzewanio: 8 dni 
' odnowiolne: lok 
* czos odrostonio: 6 dni 
' ceno sprzedazy jednej sztuki; 50 G 



Kukurydza (Corn) 

Kazdego lata odwiedzi tip Koi w telu 
kupienia kukurydzy (mozesz podyktowac 
cenp). W drugim roku zostaniesz 
poproszony przez burmistrza o 
przyniesienie trzech kolb kukurydzy no 
"Cooking Festival" (22-gi dzieii Wiosny). 
Musisz je zaniesc do jego domu dzieii 
wczesniej. Kukurydzp mozesz tez wrzucac 
do mlyna w celu uzyskania zioren dlo 
kur (10 paezek). 

' miejste zakupu; Supermarket 
’ cena zakupu; 300 G 
' czos dojrzewanio: 1 5 dni 
' odnowiolne: tok 
' czos odrostonio: 3 dni 
' ceno sprzedazy jednej sztuki: 100 G 

Pomidor (Tomato) 

’ miejste zokupu: Supermarket 
‘ ceno zokupu: 200 G 
’ czos dojrzewanio: 10 dni 
' odnowiolne: tak 
' nos odrostonio: 4 dni 
' ceno sprzedozy jednej sztuki: 60 G 

Cebula (Onion) 

’ miejsce zokupu: Supermarket 
' cena zakupu: 150 G 
' czos dojrzewanio: 8 dni 
' odnowiolne: nie 
' czos odrastania: 

' ceno sprzedozy jednej sztuki: 80 G 

Ananas (Pineapple) 

‘ miejsce zokupu: Won (gospoda) 

‘ cena zakupu: 1000 G 
’ czos dojrzewanio: 21 dni 
' odnowiolne; tok 
‘ czos odrostonio: 5 dni 
' ceno sprzedozy jednej sztuki: 500 G 

Dynia (Pumpkin) 

Sodzonki dyni pojowiq sip w 
supermarkecie po tym, jak sprzedosz po 



sto sztuk kukurydzy, cebuli i pomidorow 
(informaejp o nowym produkeie znojdziesz 
skrzynce na listy). 

■ miejsce zokupu: Supermarket 
' ceno zakupu: 500 G 

' czos dojrzewanio: 1 5 dni 
' odnowiolne: nie 
‘ czos odrostonio: 

■ ceno sprzedozy jednej sztuki: 250 G 



Morchewka (Carrot) 

’ miejsce zakupu: Supermarket 
' cena zakupu: 300 G 
‘ czos dojrzewanio: 8 dni 
‘ odnowiolne: nie 
' czos odrostonio: 

* cena sprzedazy jednej sztuki: 120 G 
Baktazan (Eggplant) 

' miejsce zakupu: Supermarket 
’ cena zokupu: 120 G 
' czos dojrzewanio: 10 dni 
' odnowiolne: tok 
‘ czos odrostonio: 3 dni 

* cena sprzedazy jednej sztuki: 80 G 

Stodka pyro:) (Sweet Potato) 

‘ miejsce zakupu: Supermarket 
’ cena zakupu: 300 G 
‘ czos dojrzewanio: 6 dni 
' odnowiolne: tok 
' czos odrostonio: 3 dni 
' ceno sprzedozy jednej sztuki: 120 G 

Zielona papryka (Green Pepper) 

' miejsce zakupu: Won (gospoda) 

' cena zakupu: 1 50 G 
' czos dojrzewanio: 8 dni 
' odnowiolne: lok 

* czos odrostonio: 2 dni 

' ceno sprzedazy jednej sztuki: 40 G 

Szpinak (Spinach) 

Sodzonki szpinaku pojowiq sip w 
supermarkecie po tym, jak sprzedasz po sto 
sztuk marchwi, boklazanow i slodkich pyr 
(informocj? o nowym produkeie znojdziesz w 
skrzynce no listy). 

' miejsce zokupu: Supermarket 
' cena zakupu: 500 G 
' czas dojrzewanio: 6 dni 
' odnowiolne: nie 
‘ czos odrastania: - 
' cena sprzedazy jednej sztuki: 80 G 



Trowy ani kwiatow nie mozno sprzedoc (z 
wyjqtkiem pomoronezy i Red-Magic Red 
Flower), ale sq na swoj sposob przydatne. 
Trowy nie Irzebo podlewac, o po tym jok 
urosnie, mozno jq skosic i spozytkowoc na 
jedzenie dlo krow. Gdy bpdziesz si? zle 
opiekowol koniem (mniej niz osiem 
serduszek pod koniec pierwszego roku) i 
Barley go od Gebie zabierze, zosadzeme 30 
zioren trowy sprowi, ze dostaniesz go z 
powrolem. Z kolei kwioty sq niezbpdne do 
uzyskania jednego z Power Berry (patrz 
odpowiedni dziol), sq tez ulubionym 
prezentem wielu mieszkanedw. Przydajq si? 
rowniez do regenerocji sil bohatera 
wystarezy kupic wozon od Wona i umiescic w 
nim bukiet. 



Mozna jq sadzil od wiosny do jesieni. 

' miejsce zokupu. Supermarket 
' ceno zakupu: 300 G 
' czos dojrzewanio: 10 dni 
' odnowiolne: tok 
' czos odrastania: 10 dni 
‘ ceno sprzedazy jednej sztuki: - 

Pomarahcza (Orangecup Flowers) 

Mozna jq sodzic wyiqcznie w szklorni. 

■ miejsce zokupu: Won (gospoda) 

' cena zakupu: 500 G 
‘ czos dojrzewanio: 9 dni 
- odnowiolne: nie 
‘ czas odrastania: • 

‘ cena sprzedazy jednej sztuki: 60 G 

Toy Flower 

Do sadzenia wiosnq. 

' miejsce zakupu: Won (gospoda) 

' ceno zakupu: 300 G 
’ czos dojrzewanio: 12 dni 
' odnowiolne: nie 
‘ aos odrostonio: - 
' ceno sprzedazy jednej sztuki: - 



I Twoj pierwszy zwierzak. Urosnie po dwoch lotach, 
wowczas ten zjawi si? Barley z propozycjq sparzenio 
.^psiaka z suezkq Hanq (zgodz si?, a col). 

Twoje obowiqzki: 

Z Naucz go reagowac na Twoje gwizdanie (LI) i bierz go 
' codziennie no r?ce. Roz dziennie rzucaj mu pitk? 

/kupionq od Wona daje to potem efekt w psich 
gonitwach (patrz dziol "Wiejskie imprezy"), 

'V~', Po uptywie kilku dni od rozpocz?cia pracy na 
1 Farmie udaj si? do Barleya. Otrzymosz w 
' ' prezencie kuco. Musisz o niego dbac, 

’ inaezej zostanie G on odebrany (jesli pod 
koniec roku b?dzie mial mniej niz 8 
t ^serduszek). Gdy dorosnie, bgdziesz mogl na nim 
^jezdzic (tylko w okolicach farmy). 

,e obowiqzki: 

Bardzo ergonomiezne slworzenie - nie trzebo go karmic. Wystarezy roz dziennie go 
wyszczotkowac (odpowiednie narz?dzie kupisz u kowolo) i gwizdnqc na niego (L2). 

Kury 

Pierwszq kur? kupisz no fermie lil 



Egg (niezateznie, od jakiej kury pochodzi): 50 G 
Golden Egg: 150 G 
Spa-Boiled Egg: 80 G 

Po zokupieniu specjalnej maszyny moino robic z jojek majonez 
(Moyonoisse). Ceny majonezu: 

S (Small; od kury z 1-3 sercomi): 100 G M (Medium; od kury z 4-7 sercami): 150 G 

L (Large; od kury z 8-10 sercomi): 200 G G (od kury znoszqcej Golden Eggs): 300 G 

Twoje obowiqzki: 

Codzienne karmienie kur Chicken Feed. Korm? mozna kupic no fermie Lillie lub zrobic somemu - 
wystarezy wrzucic dowolnq liczb? kolb kukurydzy (Corn) do Water Mill. Kury ucieszq si? rowniez, gdy 
do nich zagadosz:). Nie musisz zo to glaskac ich szczotkq. 

Owce 

ce sprzedaje Borley (4000 G). Nost?pne zwierzaki mozesz kupic 
bqdz poczekac, by posiodono juz owco urodzifa (nalezy jej podac S.M. 

Potion, rowniez do kupienia u Borleya; worunek: zwierz? musi bye 
dorosle). Z owiec uzyskujesz wetn? (do postrzyzyn musisz zokupic 
Clippers u kowolo Saibary za 1800 G). Ceny wetny: 

S (Small; od owey z 1-3 se 






Pink Cat Flower 

Do sodzenia lolem. Ptzyeiqgo pszczoly 
produkujqce miod. Wystarezy zosadzic kwioty no 
przynajmniej jednej grzqdee (3 na 3). 

' miejsce zokupu: Won (gospoda) 

‘ ceno zokupu: 300 G 
‘ czas dojrzewanio: 6 dni 
’ odnowiolne: nie 
’ aos odrostonio: 

‘ cena sprzedazy jednej sztuki: - 

Magic Red Flower 

Do sadzenia jesieniq. Niekiedy pojawiajq si? 
mutanty w postoci Red-Mogk Red Flower, mozno 
je sprzedoc w catkiem nieztej cenie. 

‘ miejsce zakupu: Won (gospodo) 

’ ceno zokupu: 600 G 
' aos dojrzewanio: 10 dni 
* odnowiolne: nie 
' aos odrostonio: 

‘ cena spaedazy jednej sztuki (tylko Red Magic 
Red Flower): 200 G 

Moon Drop Flower 

Do sodzenia wiosnq. Dost?p do nich uzyskasz 
dopiero wowezos, gdy w relocjoch z Karen b?dziesz 
mial niebieskie serduszko. Wowezos dziewayna 
zjawi si? i ofiaruje Ci poak? ziaren. Od lej pory 
Won b?dzie je mial w swoim asortymencie. 

’ miejsce zokupu: Won (gospoda) 

' cena zakupu: 500 G 
■ aos dojaewanio; 6 dni 
' odnawialne: nie 
’ aos odrostonio: - 
‘ cena spaedazy jednej sztuki: - 



i; od owey z 4-7 
L (Large; od owey z 810 se 
G (od owey z Golden 



5 (z Wool S): 300 G M (z Wool M): 700 G 



co si? w ten sp 



k na prz?dz? (Yorn). Ceny welny: 

L (z Wool L): 800 G G (z Golden Wool): 1 000 G 



er (do kupienio u Borleya za 20 G). Moina 
to pozywieniu, bo same znajdq sobie k?pk? 
ry do poskubonio. Nie polecom jednok lego rozwiqzonio, gdyz zwierzaki mogq pale oliorq 
wscieklych psow, pozo tym rozbiegojq si? po colej farmie i nie mozna ich pozniej znolezc. Oprocz 
kormienio nalezy jeszae z nimi przynajmniej roz dziennie zagadoc oroz wyszczotkowoc. 

Krowy 

Pierwszq krow? nabpdziesz na formie Borleyo zo 6000 G. Gdy dorosnie i 
(po ok. miesiqcu) i podosz jej C.M. Potion, zojdzie w ciqz? i urodzi 
cieloka po uptywie 3 tygodni. Krowy dojq mleko - do dojenia b?dziesz 
potaebowol Milkero (do kupienia u Saibary za 2000 G). Ceny mleko: 

S (Small; od krowy z 1-3 sercami): 100 G 
M (Medium; od krowy z 4-7 sercomi): 150 G 
L (Large; od krowy z 8-10 sercami): 200 G 
G (od krowy dojqcej Golden Milk): 300 G 
Zakup specjalnej moszyny umozliwio przetworzonie mleko no ser. Ceny sera: 

S (z Milk S): 300 G M (z Milk M): 400 G L (z Milk L): 500 G G (z Golden Milk): 600 G 
Twoje obowiqzki: 

Dokladnie to samo co z owcomi: codzienne wsypywanie do przegrodek pokarmu (Fodder) bqdz 
trzymanie ich no dwoae, gdzie same znajdq sobie pokarm, gadka i szczotkowanie. 

Psztzofy 

Pojowiq si? no daewie przy stawie wowezos, gdy zosadzisz no jednej z grzqdek 
ia 3 polo) Pink Cat Flowers. Gdy kwioty zokwitnq, pojowi si? Louis i od tej 
pory bgdziesz mogl codziennie wyjmowac miod z pasieki. Sprzedasz go za 50 
G, o jelli podorujesz Louisowi sloik w ciqgu pierwszego roku, jego cena 

Ryby 

Potrz informaejo przy W?dce (dziol "Narzgdzia/przedmioty"). 



Legendarne ryby 

Jok ztapac wszystkie legendarne ryby (tylko z uzyeiem drugiej w?dki): 

■Squid - latem rzuc do oceonu Small Fish i stojqc w tym samym miejscu zarzuc wpdk?. 

Powinienes ztopoc ryb? przed uplywem dnio. 

■Angler - zlowisz jq zimq w oceonie, ale tylko mi?dzy 10 p.m. o 8 o.m. 

■Catfish - zlowisz jq zimq w jeziorze na nojnizszej kondygnocji kopalni polozonej na wyspie. 
■Char - po zdobyciu przepisow na Grilled Fish, Soshimi, Sushi oroz Chiroshi Sushi zlopiesz tq ryb? 
towiqc przy wodospodzie w dowolnej porze roku. 

■Seo Beam ■ gdy zlopiesz ponad 200 ryb, b?dziesz mogl zlowic Seo Beam w dowolnej porze roku. 
■Carp - mozesz jq zlowic w Mother Lake po zlaponiu 5 poprzednich ryb, ale tylko jesieniq. 



HoR/mniH BHTRemE 



* 





(Oven), przyprawy (Seasoni _ 
produklow. Mozesz je wyhodc 



(cesoria. 2 pomocq przychodzi "Shopping Network', ktory led w 
i soboly. Pozniej wyslorczy udoc sip do gospody i zadzwonic w celu 
ranio zakupu - w taki sposob zdobpdziesz: noz (Kitchen Knife), 
patelni? (Frying Pan), garnek (Cooking Pol), 



Red Gross, Mushroom), ludziez zdobyc w inny sposob (jok Reloxiotion Teo Leaves - potrz dziof "Innc 
Swipin'). 

Ponizej przepisy no 64 polrowy, ktore mozno przygolowoc w grze. Zdobywac |e mozna oglqdajqc 
cotygodniowq audycjp w TV, olrzymujqc od mieszkancow (tylko wtedy, gdy Cip polubiq), bqdz tez 
znojdowoc w butelkoch, ktore niekiedy dojq sip zlowic zomiast ryb. Czpslo przygolowonie donego 
dania maze sip odbywac na kilka sposobow - jo podajp tutaj ten nojlatwiejszy. 



Power Berry. Teroz jer 
farmie, znalezc gdzies w okolicach wioski (Green i 



Uonio zjoiek 
2. Omelet 



Egg, Milk, Oil 



3. Rice Omelet Egg, Milk, Oil, Rice Bolls 

4. Scrambled Eggs Egg, Oil 



Frying Pan 



Frying Pan, Whisk 






frying Pan 



F, r in a p °" 



7. Curry Noo dles Curry Powder, Noodles (palrz nr 6) 
* . Fried Noodles Noodles! 



Knife, Pot, Rolling Pin 



(palrz nr 6), 0 



Frying Pan 



,9. Tempura Noodles Noodles (patrz nr. 6), Tempura (potrz nr 5) Pot 



Dodatki 


39 Apple Inm 


Apple 


PoL 


Sugrr 


ss= 

37. Mayonaisse M 


Oil. Egg (od kury z 4-7 sercomi) 


Mixer 

Pot 

Mixer 

Whisk 

Whisk 


.. Sugar _ _ 
Suqar, Salt, Vineaar 
Vineaar 
Vineaar 


39. Mayonaisse G 


Oil, Golden Eqq (od kury, kloro wyqrolo festiwal) Whisk 


Vinegar 


40. Strawberry Jam 


Strawberry 


Pot 




laniarvzowe 








42. Fried Rice 


Eqq, Oil, Rice Balls 


Fryinq Pan 




43. Mushroom Rice 


J 

1 






44. Rice Omelet 


Eqq Milk, Oil, Rice Balls 


Fryinq Pan 




45. Truffle Rice 


Truffle, Rice Balls 







13. Otashi Greens Spinach 

14. Salad Cucumber, Cabbage, Carrot, Tomato Knife 



1 5. Sandwich Bread. Cucumber. Tomato Bailed Egg Knife 

16, Stir Fry Oil, Cabbage 
7. Veggie Pancake Flour, Egg, Oil, Cabbage 



Inne danic 



47. Cu rry Curry Powder, Rice Balls 

•48. Dinner Roll Bread, Butter 

49. French Fries Potato, Oil 

50. Ho! Milk 






mum 



19. Chirashi Sushi Sashimi (potrz nr 1 8), Scrambled Eggs (potrz nr 4) Knife Vinegar 
Medium Fish * ' * 



120. Grilled Fish 



> 2L^ush^^__^^^^Rice_BaJjs i ^ashirm^£otrz^iM_8)^ 



Frying Pan • 



Vinegar 




— Pol. 
Pot 



Knife, Frying Pan - 



51. Ice Cream Milk. Eao 



52. Jom Bun Bread, Apple Jam (patrz nr 32) 
tub Grope Jam (palrz nr 34) tub Strawberry iom (potrz nr 401 

53. Miso Soup jakiekolwiek worzyw a Pol 



Pot. Whisk Sugar 



Miso Paste, Vinegar 



55. Raisin Bread Bread, Wild Grapes 




. 


56. Relaxation Tea Relaxation Tea leaves 


Pot 




57. Stew Flour, Milk 


Pot 


Salt 




59. Fruit Lotte Apple, Pineapple, Wild Gropes, Milk 


Mixer 

Mixer 


Sugcr 


Napojezworzyw 






160. Tomato Juice Tomato 


Mixer 





Sweet Potato Butter (potrz nr 33), Egg Pol, Oven 
]lojr;Butter(pplrznrj3),Eji 



vuiw Cbeese, Milk,' Egg „ . _ ■■■■my m,u 

26. Chocolate Cake Flour. Butter (patrz nr 33). Eaa.Chocolale Whisk.Qven 



Whisk, Oven 

Whisk Pot, Oven 



Sugar 



27. Chocolate Cookies Flour, Butter (patrz nr 33), Egg, Chocolate Rolling Pin, Oven 

28. Cookies Flour. Butter (patrz nr 33), Egg Rolling Pin, Oven 

Rolling Pin,0yen 



Sugar 

Sugar 

Sugar 



Flour, Butter (palrz nr 33), Eg_ 

29. Pizza Flour, Ketchup (patrz nr 35),Clieese 



uplp ... 

30. Pumpkin Pudding Pumpkin, Milk, Egg 



Sugg 

-Sugar 



31 . Roasted Potato Sweet Potato, Slone 



Sugar 

Sall.S 



Sugar 



6 1 . Vegeta bl e Juice Cabbage, Cucumber, Carrot 






Mixer 

Mixer 



Napoiemixowane 

63. Mixed Juice A 






Wiejskie imprezy 



Kazdegorokuw Mineral Town mojq miejsce fe 
festiwale. Czpsc sluzy zacieSnianiu relocji z dz . 
czesc dobydUjPewnych korzysci (np. Power BerryU npsc 

imprez zoczyno si? o 10 a koiiczy o 18, co utrudnio pracp 
(polecam wynojqc skrzoty). 




New Year's Festival 

l-szy dzieii Wiosny, poczqtek: 6:00 p.m. 

Do wyboru dwie opeje - udac sip do knojpy (The Inn) pochlac 
ze starszymi, bqdz isc pobawic sip z rowiesnikami na Rose 
Square (w celu obtanezenia jednej z dziewezyn). 

Goddess Festival 

8-my dzieii Wiosny, poczqtek: 10 a.m. 

Dzieii wczeiniej uderz do ktorejs z dziewezyn w celu 
zoproszenia jej na feslyn (w pierwszym roku raezej sip to nie 
uda). Jesli randka jest "nograna", kobitka zjawi sip na Twojej 
farmie (mozesz jeszcze popodlewac bqdz nakarmic zwierzaki, 
ale nie kaz jej zbyt dfugo czekac). Po imprezie i krolkim 
spacerze wrocisz do domu (6 p.m.) i bpdziesz jeszcze mogl 
trochppopracowac. 

Spring Thanksgiving Festival 

14-sty dzieii Wiosny. 

Tego dnia powinienes wszystkie dziewezyny obdarowoc 
ciastkomi (nie bpdziesz mogl tego uczynic w pierwszym roku 
- brak kuchni). Wyslorczy jedno ciastko dla kazdej (przyjmie 



je nowel Karen, choc zwyczajowo nie 
przepada za nimi). 

Horse Race 

18-sty dzieii Wiosny, poczqtek: 10 
o.m. 

Juz w drugim latwo pokusic sip o 
wygranq w wyicigu (trzeba pamiptac o 
dbaniu o kuca i czpste przejazdzki). 
Najwazniejszq rzeczq podezos 
v/yscigow jest jednak typowonie 
zwycipzcy kazdego z trzech biegow. 
Losy mozno kupic za 50 G u 
burmistrza, u niego tez zdobyte 
medole mozno wymienic na jednq z 
nagrod: 

Power Berry 1001 medoli 
Bracelet 42 medole 
Necklace 35 medoli 
Earrings 33 medole 
Turbojolt XL 21 medoli 
Bodigizer XL 1 5 medali 
Truffle 12 medoli 
Mystrile 3 medole 
Niewykorzystane medale przechodzq 
na kolejny rok. 

Cooking Festival 

22-gi dzieii Wiosny, poczqtek: 10 a.m. 
Konkurs na najlepsze donie (lokaeja: 
Rose Square). W pierwszym roku nie 
masz szons odniesc zwycipstwa (brak 
kuchni), mozesz jednak wziqc udziaf 
w konkursie np. gotujqc jajko w 
gorqeym zrodle (otrzymasz Spa-Boiled 
Egg). W kolejnych laloch polecam 
zglaszoc do konkursu Reloxiotion Tea 
lub ktores z dost. 

Lato / 

Swimming Festival 
l-szy dzieii Lata, poaqtek: 10 a.m. 
Zawody ptywackie odbywajqce sip na 



wybrzezu to cipzki orzech do zgryzienia, ale i 
nagroda sfuszna - zwycipzca olrzymuje Power 
Berry. Trzeba umiejptnie dysponowac silami i w 
odpowiednim momencie nobrac powielrza 
("trojkqt"). Mnie udalo sip wygrac dzipki jak 
najszybszemu wciskaniu "X" (wowczas bohater 
szybeiej pfynie) i brania wdechu wowczas, gdy 
buzko symbolizujqca zmpezenie robifa si? 
czerwona. Nie da sip jednak ukryc, ze to kwestia 
praktyki, tolez nie zniechpcaj sip nawet po 
"entym" nieudonym slarde (ciqgfe fadowanie 
stanu gry). 

Sumo Chicken Festival 

7-my dzieii Lata, poaqtek: 10 a.m. 

Walki kur. Najwipksze szanse na zwycipslwo mo 
kura z duzq liezbq serduszek (optymalnq liezbq 
jest oczywiscie 10). Walka odbywo sip w trzech 
rundach o wzraslajqcym stopniu Irudnosci. 
Zwycipska kura bpdzie znosita zlole jojka 
(Golden Eggs), ktore sq warte 150 G kazde! Gra 
jest wipe worta swieaki. Za rok bpdziesz musial 
wyslawic jednak innq "zowodniczkp". 

Tomato Festival 

12-sty dzieii lata, poczqtek: 10 a.m. 

Walka na pomidory odbywo sip na Rose Square. 
Najlepiej radzq sobie druzyny Ann i Popuri, 
dlatego najkorzystniej jest przytqczyc sip wlasnie 
do nich. "X" wykonuje sip rzut pomidorem, 
"trojkqt" sluzy do ukrycia sip. Mozesz isc na 
lalwiznp i zdac sip no swoich kompanow, mozesz 
tez przejsc do ofensywy, pamiptajqc o 
natychmiostowym ukryciu sip po oddaniu rzutu. 
Jesli Twoj team wygro, zyskosz sympotip jego 
czlonkow (o tyle istotne, gdy wsrod nich jest 
kobieta, do ktorej startujesz). 

Cow Festival 

20-sty dzieii Lata, poaqtek: 10 a.m. 

Parada krow odbywo sip no Yodel Ranch. Dzieii 
wczeiniej odwiedzi Gp Barley i spyto o chpc 
udziolu w konkursie. Jesli Twojo pupilka ma 
dziesipc serduszek, nie wohaj sip ani chwili (w 
innych przypadkach zwycipslwo nie jest pewne). 



do Barleya, a 



ie jak w 



a wyzszy 

jakosciowo produkt (w tym paypodku Golden 
Milk worte 300 G), ale w kolejnym roku 
bpdziesz musial wyslawic innego zwierzaka. 

Fireworks Festival 

24-ly dzieii Lata, poczqtek: 6 p.m. 

Udaj sip na plazp i popros dziewaynp, do 
ktorej startujesz, by oglqdalo pokaz 
sztucznych ogni wroz z Tobq. W ten sposob 
wzroinie jej sympatia do Gebie. Mozesz tez 
poprosic o to Kaio, pod warunkiem, ze zrobisz 
to dzieii wczesniej na plazy. 

Jesieri / 

Music Festival 

3-ci dzieii Jesieni, poaqtek: 6 p.m. 

Dzieii wczesniej odwiedzi Gp postor Carter i 
poprosi Gp o wzipcie udzialu w koncercie. 
Zgodz sip. Kolejnego dnia udaj sip do 
koiciota, a wroz z kilkomo dziewaynami 
bpdziesz mial okazjp popisac sip umiejplnosciq 
grania na okarynie (tak naprawdp nie mosz 
na nic wptywu). 

9-tyTzIeTksien!, 1 poczqtek: 10 o.m. 



(nawet swojego psa, tego jednak nie 
polecam:), ale smak potrawy bpdzie zalezal 
wlasnie od Twojego skladnika. Najlepsze 
walory smakowe majq Egg, Green Pepper oraz 
Truffle. Roczej nie probuj wrzucac Garbage 

Moon Viewing Festival 

13-sty dzieii Jesieni. 

Udaj sip wieaorem naszczyt Mother's Hill. 
Zastaniesz tarn dziewaynp, kloro najbardziej 



Jji 



na Gebie leci i razem bpdziecie przyglqdac 
sip ksipzycowi. 

Sheep Festival 

21-szy dzieii Jesieni, poczqtek: 10 a.m. 
By wziqc udzial w konkursie na 
nojpipkniejszq owep, wystaray dzieii 
wczesniej zgtosic tokq chpc Barleyowi, 
ktory odwiedzi Gp na farmie. Wazne, by 
owca nie byla ostrzyzona oraz nie 
; znajdowola sip akurat w ciqzy. 

Zwycipzczyni bpdzie Gp nagradzac zlotq 
welnq (Gold Wool), wartq 600 G. 

I Zintfl / 

Dog Race 

10-ty dzieii Zimy, poaqtek: 10 a.m. 

Jesli dzieii wczesniej zgtosites akces 
Zackowi, moiesz wyslartowoc w psim 
wyicigu na Rose Square. Konkurencja jest 
dose prosta i jesli Twoj pupil jest 
odpowiednio wytresowany (bawiles sip z 
nim czpsto pilkq kupionq od Wona), nie 
powinienei miec wipkszych problemow z 
wygranq. Podezas wyscigu nolezy 
zachowywac staly dystans mipdzy 
bohaterem a psiakiem. 

Winter Thanksgiving Festival 

14-sty dzieii Zimy. 

Tego dnia nie powinienei opuszczac farmy 
(przynajmniej do 3 p.m.). Jeili masz dobre 
konlakty z wiejskimi dziewojami, co rusz 
bpdq Gp odwiedzac i obdarowywac 
slodyaami. Te najbardziej napalone 
ofiarujq G Chocolate (aekolodo nolezy da 
najrzadziej spotykanych produklow w 
grze, wipe prezent nie w kij dmuchal). 

Star Night Festival 

24-ty dzieii Zimy, poaqtek: 6 p.m. 

Dzieii wczeiniej zagadaj dziewaynp, 
ktorq mosz ochotp odwiedzic. Zaprosi Gp 
na przyjpcie, na ktore musisz sip stowid 
punklualnie o 6 p.m. (inaezej przegapisz 
spotkanie). Jeili juz jesfei zonaty, w ten 
dzieii aeka Gp wysokokaloryany obiad i 
spacer wraz z paniq swego serca na 
Mother's Hill. 

New Year's Eve Festival 

30-sty dzieii Zimy, poaqtek: potnoc. 

Udaj sip przywilac Nowy Rok na szczycie 
Mother's Hill. Porozmawiaj ze wszystkim, 
a na samym koiicu z Saibarq (kowalem). 




Twoje urodziny 

Tego dnia spodziewaj sip zaslac w skrzynce 
urodzinowych zyaeii od mieszkancow 
wioski (tych, ktorzy lubiq Gp 
najbardziej). Jeili jestei juz zonaty, 
maizonko upichci G coi specjalnego. 

Tea Party 

By uezestniezye w herbacianej imprezie 
duszkow, trzeba spelnic kilka worunkow. 
Przede wszystkim, muszq przebywoc w 
domu w komplecie, zoden z nich nie 
moze w ten dzieh procowac na farmie. Po 
drugie, musisz paygotowac siedem 
prezenlow - najlepiej mqkp, konieeznie 
zapokowanq w ozdobny papier. Oczywiicie 
powinienei miec do lej pory Large 
Rucksack, gdyz tylko tom zmiesci si? tyle 
przedmiolow. Teraz, mipdzy 3 a 4 p.m, 
udaj si? do chaty duszkow i zogadoj do 
pomaranezowego. Powinien zaprosic Gp na 
party pod warunkiem, ze przyniesiesz 
prezenty. Podoruj mqkp kazdemu 
duszkowi, a wezmiesz udzial w przyjpciu. 
Na odchodnym otrzymasz jeszae liicie 
Reloxiotion Tea. 

Wesele 

Malzenstwo mozna zawrzec, gdy w domu 
znajduje sip sypialnia z dwoma lozkami, a 
wybronko pala do bohatera miloiciq 
(aerwone serduszko). Wowczas nolezy 
ofiarowac jej Blue Feather, czyli 
propozycjp ilubu. Mniej wipcej po 
tygodniu otrzymasz odpowiedz, a potem 
odbpdzie si? wesele (jesli jego data wypada 
w dzieii innego iwipta, zostanie 
przelozone na dzieh kolejny). 



BQR/DniH EHTReme ^ 





